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Chapter

CSS

1.1 CSS alapok

A kovetkezo fejezetben arrdl lesz sz6, hogy hogyan tudnuk stiluslapokat késziteni
a HTML oldalunkhoz. A fejezet végére képesek lesziink bonyolultabb elren-
dezéseket is megvaldsitani.

1.1.1 Felhaszndlasa HTML-ben

Jelenleg 3 lehetGségunk van arra, hogy megadjuk a megfelels stilust az ele-
meinknek

1.1.1.1 1Inline megadas

Ebbben az esetben a HTML tagiink kapni fog egy style attribitumot és ezen
keresztiil allitjuk a sajat tulajdonsdgait.

1 <p style="color:blue;">...</p>

1.1.1.2 Internal

Ez a megoldds mar jéval nagyobb szabadsdgot ad, ugyanis nem csak egy adott
elemet tudunk &llitani, hanem az egész oldalt. Viszont hitrdanya, hogy a HTML
kédunk jelentGsen meg tud néni t6le és konnyen &dtldthatatlanna valik.

Itt amit alkalmazni fogunk az egy <style> tag lesz és ezek kozott helyezziik
el a kédot.
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}

1
2
3 color: blue;
4
5 </style>

\ J

1.1.1.3 Kiilonallé fajl

A legszebb és leggyakoribb megoldas, hogy a teljes stiluskészletiinket egy kiilon
fajlba mozgatjuk, igy a HTML kédunk is dttekinthetébb, valamint biztosak
lehetiink benne, hogy az 1j fdjlban csak a stlius taldlhaté meg.

Ezeket a fajlokat .css kiterjesztéssel mentve fogjuk hasznalni. Es ahhoz, hogy
a HTML-ben hasznalni tudjuk, a <link> tagre lesz sziikségiink, amelyet a
<head>-ben fogunk mindig elhelyezni.

1 <1link href="style.css" rel="stylesheet" />

::: warning Figyelem! A rel="stylesheet" mindig szerepeljen a <link>-
ben, ezzel fogja tudni a bongészs, hogy stiluslapként hasznélja a megadott f4jlt.

1.1.2 Box model

1.1.3 Szelektorok

1.1.4 Specificity

1.1.5 Ellenérzé kérdések
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1.2 Szinek

1.2.1 Beépitett szinek
1.2.2 Kéd szerinti megadas
1.2.3 Szinkeverés

1.2.4 Ellen6rzs kérdések
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1.3 Keretek

1.3.1 Ellen6rzs kérdések
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1.4. ARNYEKOK CHAPTER 1. CSS

1.4 Arnyékok

1.4.1 Ellen6rzo kérdések
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1.5 Betititipusok és szovegek

1.5.1 Ellen6rzs kérdések
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1.6 Listak

1.6.1 Ellen6rzs kérdések
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1.7 Tilcsordulas

1.7.1 Ellen6rzs kérdések
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1.8 Pseudo osztalyok

1.8.1 Ellen6rzs kérdések
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1.9 Z-index

1.9.1 Ellen6rzs kérdések
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1.10 Pozicionalas

1.10.1 Ellen6rzo kérdések
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1.11 Sztirdk és Blend maod

1.11.1 Ellen6rzo kérdések
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1.12 Tablazatok kezelése

1.12.1 Téablazat tulajdonsagai
1.12.2 Celldak tulajdonsagai
1.12.3 Ellen6rzé kérdések
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1.13 Flexbox

1.13.1 Mi az a flexbox?

Egy specidlis szerkezet, amellyel kiillonb6z6 egydimenzids elrendezéseket valésithatunk
meg. Alapvet&en sor vagy oszlop elrendezésbe tudjuk a benne taldlhaté elemeket
rendezni.

1.13.2 Mire érdemes hasznalni?

Az egyik legalapvetsbb felhasznéldsa a meniik, meniisavok kialakitdsa. Ugyanakkor
barmilyen azonos magassagui (és/vagy szélességli) sorok vagy oszlopok meg-
valésitdsdra is alkalmas, ilyen példdul egy banner az oldalon amely egyik oldalt
egy térképet, masik oldaldn az leérhetGségeket mutatja.

1.13.3 Felépitése
Alapvetden két elembdl all.

¢ Flex container: Alap térulé elemiink lesz, 6 fogja megkapni a display:

flex; tulajdonsigot.
o Flex item: Az Gsszes olyan elem amit szeretnénk elrendezni a flexbox

segitségével.
main size
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Figure 1.1: flex-direction-terms

1.13.3.1 Sor elrendezés

Alapvetden, ha kiilon nem adjuk meg, akkor egy sor elrendezést kapunk. Amen-
nyiben explicit meg szeretnénk mondani, azt a flex-direction: row; segitségével
tudjuk megtenni. A sorunknak a tengelyei a kovezkezdk:

e Main axis/ Fétengely: Ez mindig a vizszintes tengely.
e Cross axis/ Kereszttengely: Ez mindig a fiiggdleges tengely.
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1 .row{

2 display: flex;

3 flex-direction: row;
4}

1.13.3.2 Oszlop elrendezés

Ebben az esetben mér direktben meg kell mondanunk a flex-direction:
column; segitségével, hogy vdltozzon az elrendezésiink. Viszont ezzel egylitt
figyelni kell rd, hogy a tengelyeink is fordulnak.

e Main axis/ Fétengely: Ez a fiiggsleges tengelyiink lesz.
e Cross axis / Kereszttengely: Ez pedig a vizszintes tengellyé vilik

1 .row{

2 display: flex;

3 flex-direction: column;
4}

1.13.4 A tarolé tovabbi tulajdonsagai

1.13.4.1 Tordelés

Amennyiben, az elemeink nem férnek el egy sorban bedllithatjuk, hogy az
oldalunkon t6bb sorban jelenjenek meg. Ezt a flex-wrap tulajdonsdggal lehet
allitani. Amely a kovetkezd értékekkel rendelkezhet:

Erték Leirds
nowrap Tordelés nélkiil egysorban vannak az elemek
wrap T6bb sorba tordelés

wrap-reverse Tobb sorba térdelés, de forditott irdnyban

1.13.4.2 Osszevonas (Elrendezés és Tordelés)

A t4rol6 elemiink tulajdnosdgait a flex-flow tulajdonsag segitségével tudjuk
Osszevonni, mégpedig gy, hogy els értéke az elrendzés lesz, a méasodik értéke
pedig a tordelés

1 div { flex-flow: row; }
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1 2 3 4

Figure 1.2: flex-flowl

1 div { flex-flow: column wrap; }

4

Figure 1.3: flex-flow2

1 div { flex-flow: row-reverse wrap-reverse; }

Figure 1.4: flex-flow3

1.13.5 Az elemek tulajdonsagai

1.13.5.1 Sorbarendezés

Amennyiben szeretnénk, hogy a HTML struktura helyett a flexboxunkban més
sorrendben legyenek elemeink (pl: egy reszponziv weboldalon lehezt, hogy més
sorrendben kell 6sszecstiszniuk), abban az esetben az order tulajdonsag segitségével
tudjuk megtenni. Az order szdmdra barmilyen egész szdm megadhaté és a
legkisebbtdl a legnagyobbig fogja egymaés utan pakolni az elemeket a bongészé.
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1.13.5.2 Novekedés

El6fordulhat, hogy szeretnénk, hogy egy elemiink nagyobb teriiletet foglalhasson
el a teljes boxbdl. Ekkor a flex-grow segitségével megadhaté az a tényezhd,
hogy a t6bbi elemhez képest mekkora helyet foglalhat el.

::: warning Figyelem! A flex-grow negativ szdmot nem kaphat és alapértéke
a0.
1.13.5.3 Zsugorodas

Az el6z6 alapjan a flex-shrink azt allitja nekiink, hogy egy elem mennyire
zsugorodhat 6ssze a tobbi elemhez viszonyitva.

::warning Figyelem! O sem kaphat negativ szémot, azonban alapértéke neki 1.

1.13.5.4 Alapméret

Amennyiben szeretnénk egy elem szaméara konkrét méretet adni (pl: 200px) azt

a flex-basis segitségével tehets meg.

1.13.5.5 Osszevonas (NSvekedés, zsugorodas, Alapmeéret)

Lehet6ségiink van a Tlex-grow, a flex-shrink ésa flex-basis dsszevondsdra
(ebben a sorrendben) a flex tulajdonsdg alatt.

1.13.6 Igazitasok

1.13.7 align-content

A kereszttengely mentén igazitjuk a boxunk tartalm&t. (sor -> fiiggsleges |
oszlop -> vizszintes) Ertékei a kovetkezdk lehetnek:

Erték Leirés

flex-start A térolo elejére helyezi az elemeket.

center A térolé kozepére helyezi az elemeket.

flex-end A tdrol6 végére helyezi az elemeket.

space-between Minél meszebb prébdlja helyezni az
elemeket egymadstdl.

space-around Az elemek koriil ardnyos tdvolsagot
tart.

stretch Az elemek kitoltik a teljes tarolot.
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Figure 1.5: Align content example

1.13.8 align-self

Azt éllithatjuk be, hogy az adott elem hol jelenjen meg kereszttengely mentén
a tdroléban. Az el6z6 kettdvel szemben, ezt nem a taroléra, hanem az
adott elemre kell beallitani!!! Ertékei:

Erték Leiras

flex-start A tdrolé elejére helyezi az elemeket.

center A térol6 kozepére helyezi az elemeket.

flex-end A tdrol6 végére helyezi az elemeket.

stretch Az elemek kitoltik a teljes taroldt.

baseline Az alapvonahoz igazit a legnagyobb
tavolsdg alapjén a kereszt irdnyu
kezdgvonaltol.
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-sta | !x-en?
Eﬁ | stretch

foo foo foo foo foo |foo foo foo
baseline

foo foo foo [foo foo foo .

Figure 1.6: Flex align

1.13.9 justify-content

Az align-okkal szemben itt a f6tengelyen allitjuk a boxunk tartalménak elhe-
lyezését. Ertékei a kdvetkezsk lehetnek:

Erték Leiras

flex-start A tarol6 elejére helyezi az elemeket.

center A tarol6 kozepére helyezi az elemeket.

flex-end A tdrolé végére helyezi az elemeket.

space-between Minél meszebb prébélja helyezni az
elemeket egymdstdl.

space-around Az elemek koriil ardnyos tavolsagot
tart.

stretch Az elemek kitoltik a teljes tdrolst.
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flex-sta rt

B flex-end
i

ce41ter

ace-between
.)ace-.ou nd

Figure 1.7: Flex pack

1.13.10 justify-self

Beallithatjuk a f6tengely mentén, hogy az adtott eleme hol jelenjen meg. Az
el6z6 kettével szemben, ezt nem a taroléra, hanem az adott elemre
kell bedllitani!!! Ertékei:

Erték Lefras

flex-start A tdrolo elejére helyezi az elemeket.

center A térolé kozepére helyezi az elemeket.

flex-end A tédrolé végére helyezi az elemeket.

stretch Az elemek kitoltik a teljes tdrolst.

baseline Az alapvonahoz igazit a legnagyobb
tavolsdg alapjén a kereszt irdnyu
kezd&vonaltol.

1.13.11 Osszevonas: place-content

Az align-content és a justify-content Gsszevondsa

1.13.12 Osszevonas: place-self

Az align-self és a justify-self dsszevondsa

1.13.13 Elleno6rzd kérdések
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1.14 Grid

1 .container{
2 display:grid;
3}

1.14.1 Szerkezet kialakitasa

1 .container {

2 grid-template-columns: 40px 5@0px auto 5@px 4@px ;
3 grid-template-rows: 25% 1@@0px auto ;

4}

r40px- - SOpX ar-—————-—-— auto ——-—-—--—- ar 50px ~r40px-
| I I I

I I77[1]
e ) 4]
25%
Lo [2]
=" [-3]
|
1OCI)px
L__ 3]
- [-2]
atho
L_A,L¥ ) [4]
| | | | R
(1] [2]  [3] (4]  [5] [6
6] [5]  [-4] 3] [2] [-1]

Figure 1.8: Grid sablon
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1.14.1.1 Elnevezett sorok/oszlopok

~

1 .container {
grid-template-columns: [first] 4@0px [line2] 50px
[1ine3] auto [col4-start] 50px [five] 40px
[end];
3 grid-template-rows: [rowl-start] 25% [rowl-end]
100px [third-1line] auto [last-line];

[\)

4}
r40px- 50px - - —-—- auto -—--- < 50px -r40px-
| Il I Il I |
I N - - [rowl-start]
|
|
25%
|
i - - [row1-end]
|
|
l
100px
|
l
|
oo -~ [third-line]
|
|
|
?
auto
|
:
|
|
Lo_\_ J -— [last-line]
| | | | | |
| | | | | |
[first] [line2] [line3] [col4-start] [five] [end]

Figure 1.9: Elnevezett sorok/oszlopok
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1.14.1.2 Teriiletek

~

1 .container {

2 display: grid;

3 grid-template-columns: 50px 5@0px 5@0px 50px;
4 grid-template-rows: auto;

5 grid-template-areas:

6 "header header header header"

7 "main main . sidebar"

8 "footer footer footer footer";

9}

10

11 .item-a {

12 grid-area: header;
13 }

14 .item-b {

15 grid-area: main;
16 }

17 .item-c {

18 grid-area: sidebar;
19 }

PO .item-d {

P1  grid-area: footer;
D2 }
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Figure 1.10: Gird teriiletek

1.14.1.3 Sor/Oszlop k6z6k

A kozok megaddsanal elGszor a sorok, majd pedig az oszlopok kozotti tavolsagot
adjuk meg.

.container({
gap: 15px 10px;

1

2

3

4 row-gap: 15px;

5 column-gap: 10px;
6

7
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10px 10px

Figure 1.11: Grid gap
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CSS

1.14.2 Elrendezések

Hasonlé a sor elrendezési flexbox-hoz

1.14.2.1 Align-items

A celldban lev§ elemek fliggsleges igazitdsa

1.14.2.1.1 start

Figure 1.12: align-items:start

1.14.2.1.2 center

r )
() () (—

() e—]

\_

l —

Figure 1.13: align-items: center
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1.14.2.1.3 end

Figure 1.14: align-items: end

1.14.2.1.4 stretch

Figure 1.15: align-items: stretch

1.14.2.2 Align-content

A belsd racsszerkezet fiiggsleges igazitdsa a container-hez képest
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1.14.2.2.1 start

grid container

Figure 1.16: align-content: start
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1.14.2.2.2 center

grid container

Figure 1.17: align-content: center
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1.14.2.2.3 end

grid container

Figure 1.18: align-content: end
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1.14.2.2.4 space-between

grid container

Figure 1.19: align-content: space-between
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1.14.2.2.5 space-around

grid container

Figure 1.20: align-content: space-around
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1.14.2.2.6 stretch

grid container

Figure 1.21: align-content: stretch

1.14.2.3 Justify-items

A celldban levé elemek vizszintes igazitdsa
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1.14.2.3.1 start

-
e

Figure 1.22: justify-items: start

1.14.2.3.2 center

( -
!

Figure 1.23: justify-items: center
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1.14.2.3.3 end
r -

s

Figure 1.24: justify-items: end

1.14.2.3.4 stretch

Figure 1.25: justify-items: stretch

1.14.2.4 Justify-content

A belsd racsszerkezet vizszintes igazitdsa a container-hez képest
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1.14.2.4.1 start

grid container

Figure 1.26: justify-content: start

1.14.2.4.2 center

grid container

Figure 1.27: justify-content: center
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1.14.2.4.3 end

grid container

Figure 1.28: justify-content: end

1.14.2.4.4 space-between

grid container

Figure 1.29: ‘justify-content: space-between
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1.14.2.4.5 space-around

grid container

Figure 1.30: ‘justify-content: space-around

1.14.2.4.6 stretch

grid container

Figure 1.31: justify-content: stretch
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1.14.3 Grid elemek

1.14.3.1 Elhelyezés
1.14.3.1.1 Sorban

1 .item-1¢{

2 grid-row-start: 1;

3 grid-row-end: 2;

4

5 grid-row: 1/2; /* start/end */
6

7 grid-row: elso-sor/masodik-sor;
8

9

grid-row: 1/ span 3; /* span azt jelzi, hogy hany
darab soron at tartson */

1.14.3.1.2 Oszlopban

1 .item-1¢{

2 grid-column-start: 1;

3 grid-column-end: 2;
4

5 grid-column: 1/2; /* start/end */
6

7 grid-column: elso-sor/masodik-sor;
8

9

grid-column: 1/ span 3; /* span azt jelzi, hogy
hany darab oszlopon at tartson */

1.14.3.1.3 Példa a sor/oszlop alapu elhelyezésre

~

1 .item-a {

2 grid-column-start: 2;

3 grid-column-end: five;

4 grid-row-start: rowl-start;
5 grid-row-end: 3;

6

}
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——\ - — [row1-start]
-- [rowl-end]
|
|
- - [third-line]
— J -~ [last-line]
|

[firlst] [Iin|e2] [Iin|e3] [col4-lstart] [fil/e] [e:wd]

Figure 1.32: grid column row start end 1

.item-b {
grid-column-start: 1;
grid-column-end: span col4-start;
grid-row-start: 2;
grid-row-end: span 2;

}

S T W N
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—\ - - [row1-start]
-— [rowl-end]
-— [third-line]
—J — [last-line]
|

| | | | |

[first] [line2] [line3] [cold-start] [five] [end]

Figure 1.33: Grid column row start end 2

1 .item-c {

2 grid-column: 3 / span 2;
3 grid-row: third-line / 4;
4}
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— —\ - - [row1-start]
-- [rowl-end]
-— [third-line]
IL | | | I JI -~ [last-line]
[firlst] [Iin|e2] [Iin:e3] [col4-lstart] [fil/e] [e:wd]

Figure 1.34: Grid column row

1.14.3.1.4 Teriileten

1 .item-d {

2

3 grid-area: header;

4

5 grid-area: 1 / col4-start / last-line / 6; /*
row-start / column-start / row-end /
column-end*/

6 }
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f - - [row1-start]
- [rowl-end]
- [third-line]
lL : : | - [last-line]
[fir|st] [Iinle2] [Iin|e3] [col4-|start] [fil/e] [e:wd]

Figure 1.35: grid-area

1.14.3.1.5 Align-self

Fiiggblegesen helyezi el az adott elemet

Figure 1.36: Align self start

start
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Figure 1.37: Align self center

center

Figure 1.38: Align self end
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Figure 1.39: Align self stretch

stretch

1.14.3.1.6  Justify-self

Vizszintesen helyezi el az adott elemet

Figure 1.40: Justify self start

start
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Figure 1.41: Justify self center

center

Figure 1.42: Justify self end

end
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item-a

Figure 1.43: Justify self stretch

stretch

1.14.4 Fiiggvények

1.14.4.1 minmax()

Megadhatjuk vele, hogy az adott sor/oszlop minimum mekkora és maximum
mekkora lehet

1 grid-template-columns: minmax(1@@px, 1fr) 3fr;

1.14.4.2 repeat()

Ha t6bb azonos mérett sort /oszlopot akarunk definidlni, célszert ezt a fliggvényt,
haszndlni.

El6szor megadjuk neki, hogy hany darabot, majd, hogy mekkora legyen az adott
sor /oszlop.

1 grid-template-columns:

2 1fr 1fr 1fr 1fr 1fr 1fr 1fr 1fzr;
3

4 /* egyszerubb megoldas: */

5 grid-template-columns:

6 repeat(8, 1fr);

\. 4

1.14.5 Ellen6rzo kérdések
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1.15 Media query

A CSS lehet&séget ad szamunkra, hogy a bongész6 mérete, bedllitdsa vagy
kornyezete alapjan az oldalunk mésképp jelenjen meg azaz reszponziv legyen.

Az @media lesz az aminek a segitségével meg tudjuk hatdrozni, azt ami alapjdn
valtoztatni szeretnénk. Ezt koveti a kornyezet megaddsa, ami lehet:

e screen: Ha kijelz6n tekintjiilk meg az oldalt
e print: Ha nyomtatni szeretnénk az oldalt
e all: Minden tipus egyben

Ezeket ellathatjuk olyan jellz6kkel amelyek sztikitik a korv, vagy negdljak. Az
aldbbiakat a megfelel§ tipus elé irva tudjuk felhasznalni.

e not: Minden kivéve a jelzett tipus
e only: Csak és kizdrdlag a jelzett tipus

Mindezek utdn kiilonb6z6 logikai mitiveletek segitségével tudjuk tovabb pon-
tosftani.

Példdul, ha szeretnénk mobil eszkdzre optimaildlni az oldalunkat, akkor azt igy
tehetjiik meg;:

1 @media screen and (width <= 480px){
2
3}

1.15.1 Desktop First
1.15.2 Mobile First
1.15.3 Ellen6rzo kérdések
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1.16 Szinatmenetek

1.16.1 Lineadris

1.16.2 Radialis

1.16.3 Conic

1.16.4 Ellen6rzé kérdések
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1.17 Atmenetek

1.17.1 Ellen6rzo kérdések
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1.18. ANIMACIOK CHAPTER 1. CSS

1.18 Animacidk

1.18.1 Ellen6rzs kérdések
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1.19. TRANSZFORMACIOK CHAPTER 1. CSS

1.19 Transzformaciok

1.19.1 Ellen6rzo kérdések
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Chapter a

Bootstrap

2.1 Bootstrap alapok

2.1.1 Ellen6rz6 kérdések
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Chapter

SASS

3.1 Sass

3.1.1 Vailtozdék

3.1.2 Egymasba dgyazas
3.1.3 Modulok

3.1.4 Mixinek

3.1.5 Kiterjesztés

3.1.6 Operatorok

3.1.7 Ellen6rzé kérdések

54



Chapter

ECMAScript

4.1 ECMAScript alapok

4.1.1 Mi az az ECMAScript?

Az ECMAScript tulajdonképpen nem mds, mint a JavaScript hivatalos megn-
evezése, miutdn az ECMA szabvanyositotta '97-ben. 2015-ig az egyes verzidk
verziészammal voltak elldtva. Az utolsé nagy verziézott frissités 2015-ben érkezett
JavaScript néven. Ez volt az els6 olyan frissités ami egy dj irdnyba tolta el a
nyelv fejlédését és mar képes a kordbbi konyvtdrak funkciéit 6nédlléan is elldtni.

2016-t6l viszont az évszamot kapta meg, mint verziészam. Jelenleg az ES2022
a legfrisszebb verzi6, amely junius éta a hivatalos standard. A tananyag igyek-
szikezt a verziét kovetni.

:i: info Informécié A tananyagban a tovabbiakban ES néven fogok a nyelvre
hivatkozni. ::

4.1.2 Hogyan haszndaljuk a HTML oldalunkon?

Az oldalunkra két lehetGségiink van a kéd hasznalatéra.

Az egyik lehetdségiink, hogy <script> tagben inline megadjuk azt a kédot,
amelyet szeretnénk futtatni. Ezt altaldban akkor érdemes, ha nem végziink tul
sok és/vagy bonyolult miiveletet az oldalon.

1 <script>
2 alert("Hello World!");
3 </script>

A masik lehetéségiink, hogy behivatkozzuk a megfelels fajlt. Ekkor célszeri a
<head>-ben elhelyezni a <script> taget és a defer attribiitumot hasznélni,
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ugyanis ilyenkor a scriptet csak az oldal betoltése utdn kezdi el értelmezni
nekiink a béngészd.

1 <script src="main.js" defer></script>

i danger FONTOS! A tag nem révidithet6 és nem hagyhaté el a zaré parja
sem. :::

4.1.3 Szintaktika

Mivel a ES egy gyengén tipusos nyelv, igy a valtozéink felvételekor csak arra kell
figyelni, hogy megadjuk, hogy késébb a tdrolt értéket megtudjuk-e valtoztatni,
vagy sem.

e let: barmikor szabadon véltoztathato

e var: bar szabadon valtoztathatd, viselkedése eltér az el6bbitél, ugyanis
nem veszi figyelembe a kiilénb6z6 blokkokat.

e const: csak kezdeti érték adhaté neki

:i: danger Vigyazat! A var-t valtozo létrehozdsira ne hasznaljuk mar! ::

Viltozénévnek barmilyen UTF-8-as karaktersor megadhaté, igy a kdvetkezsk
teljesen érvényes véltozok lesznek. ::: info Informécié Valészintileg a PDF
formatumu jegyzetben ezek hibdasan fognak megjelenni ::

1 let dbokml = "Norwegian";
2 const aszmok = [1,2,3,4,5];

;i danger FONTOS! Azonban oda kell figyelni, hogy --et NEM tartalmazhat

az elnevezés. :::

Mivel a nyelv nem koveteli meg tiliink a sor végén a ;-t, igy mindig figyelni kell,
hogy egy sorba csak akkor keriiljon tobb utasitds, ha minden utasitds ;-vel le
van zarva

4.1.4 Tipusok

4.1.4.1 Number

A legtobb nyelvhez képest a ES nem kezeli kiilon a az int és a double
tipusokat.

1 let egesz = 10;
2 let tizedesTort = 3.14;

Két specidlis értéke van a szdmoknak:
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e infinity vagy -infinity => Matematikailag hibss képlet eredménye,
vagy kell6en nagy szdm amit nem tud mér értelmezni. Pl: 10/0 =
infinity

e NaN => Not a Number. Akkor keletkezik, ha egy szémmd nem kon-
vertdlhato értékkel probalunk meg matematikai miiveletet végezni. Pl:
"Hello"/"there"= NaN (az osztés csak a szdmokra értelmezett)

4.1.4.2 Biglnt [ES2020]

A kibovitésére késziilt egy j tipus, amely nagyobb szdmokat is képes
tdrolni.Ezeket két féleképpen tudunk felvenni, amelyek egyenértékiiek:

1 let bigIntl
2 let bigInt2

10n;
BigInt(10);

::: danger FONTOS! Bizonyos miiveletek (pl osztas) csak és kizardlag
azonos tipussal mitik6dnek. Vagyis nem lehet Biglnt-et Numberrel osztani.

4.1.4.3 String

Szoveg taroldsara alkalmas tipus. A szoveg megadhatd " vagy ' kozott. Specidlis
jelolése, az tigynevezett template literal: ¢ (backtick) A template literal
alkalmas arra, hogy konnyen és gyorsan belefiizziik a szdvegbe a véltozoinkat.

1 let nev = "Papp Zsombor";
2 let udvozles = “Hello, ${nev}!"
3 //Hello, Papp Zsomborx!

To6bb szoveg Osszeftizése a + operdtor segitségével tehetd meg

1 let elso = "Ez az elso tagmondat,";
2 let masodik = "ez pedig a masodik.";
3 let mondat = elso+masodik;

Ha szdmot szeretnénk Gsszeftizni szoveggel akkor nagyon oda kell figyelni, hogy
mit milyen sorrendben tesziink, ugyanis mindig stringé probal meg alakitani.

30 + '10' //3010
‘10" + 20 //1020

1 let szamString
2 let stringSzam

Legegyszertibb megoldds erre, hogy az &dtalakitandé string elé (feltéve, hogy
tényleg csak szamot tartalmaz) egy + jelet helyeziink el.
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1 let szam = 30 + +"10"; //40

Ha nem csak szdm van az adott stringben akkor keletkezhetnek elég furcsa
dolgok is, pl:

1 let banan = 'b' + 'a' + +'a' + 'a'; // baNaNa

Ez azért fordul el§, mert a +'a’' az nem konvertalhaté szamms, igy NaN-t ad
vissza.

4.1.4.3.1 String kezelés
4.1.4.4 Boolean

Logikai valtozé két értéket tud felvenni: true vagy false.

4.1.4.5 undefined

Legtobbszor akkor taldlkozunk vele, ha az adott valtozénak nem adunk értéket,
ugyanis ilyenkor nem tudja a ES eldonteni, hogy minek kéne ott lennie.

4.1.4.6 null

A null esetében, az adott valtozénk valamilyen objektumra szeretne mutatni,
azonban mivel az adott objektum nem létezik vagy nem tudott létrejonni, igy a
semmibe mutat a valtozonk.

4.1.5 Konzol kezelése

A konzolon keresztiil tudunk a fejleszt6knek szamt {izeneteket kozvetiteni.

4.1.5.1 Egyszeri kiirasok

1 console.log("Egyszeru bejegyzes");
2

3 console.info("Informacio!");

4 console.warn("Figylemeztetes!");

5 console.error("Hiba tortent!");

4.1.5.2 Tablazatos

Osszetettebb adatokat, példdul tombot a legegyszertibben tablazatként tudunk
kiirni a kévetkezSképp:
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1 console.table(tombl);

4.1.5.3 Szamlalas

Amennyiben azt szeretnénk ellendrizni, hogy egy adott kédrészlet hanyszor fut
le akkor a kovetkez6 mdédszerrel tudjuk ezt megtenni:

1 console.count("cimke");

4.1.5.4 Eltelt id6 vizsgdlata

A szeretnénk példaul egy fiiggvény lefutasi idejét megvizsgalni akkor a kédrészletet
az aldbbi médon korbevéve, annak lefutdsa utdn ldatni fogjuk, hogy pontosan
mennyi id6t vett igénybe.

1 function fgv(){

2 console.time("cimke");

3

4

5

6 console.timeEnd("cimke") ;
7}

4.1.5.5 Konzol iliritése

1 console.cleaxr();

4.1.6 Ellenorzd kérdések

1. Hogyan tilos véltozdkat elnevezni?

2. A const kulcsszéval megjelolt véltozénak milyen kiilonlegessége van a
t6bbivel szemben?

3. Milyen médon lehet egyszerii adatot, figyelmeztetés vagy hibét kifrni a
fejleszt6i konzolra?

4. Mit csindl a console time() és timeEnd () fliggvénye?

5. Mi a kiilonség a Numbexr és a BigInt tipusok kozott?
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4.2 Vezérlési szerkezetek

4.2.1 Elagazasok

4.2.1.1 if-else

1 if (vizHomerseklet <= Q)

2 {

3 console.log("Fagyott");
4}

5 else if(vizHomerseklet > 100)
6 {

7 console.log("Forr");

8}

9 else

10 {

11 console.log("éFolykony");
12 }

4.2.1.2 switch

1 switch (jegy){

2 case 1: console.log("éElgtelen") ;break;

3 case 2: console.log("ééElgsges") ;break;

4 case 3: console.log("6Kzepes");break;

5 case 4: console.log("6J");break;

6 case 5: console.log("Jeles");break;

7 default: console.error("Nincs ilyen jegy")
8}

Ne felejtsiik el a kiilonbozs eseteinket break; utasitdssal lezarni, kiilonben
tovdbb fog csordulni a kovetkezs esetre.

4.2.1.3 Harmas operdtor (Ternary)

1 x <0 ? alert("Negativ") : alert("Pozitiv")
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4.2.2 Ciklusok

4.2.2.1 while

1 let i = 0;

2 while (i<10)

3 {

4 console.log(i++);
5

}

4.2.2.2 do-while

1 let szam;

2 do

34

4 szam = +prompt("Adjon meg egy ©@-tol kulonbozo
szamot!")

5 }while(szam != 0);

4.2.2.3 for

1 for (let i = 0; i < 10; ++i)
2 {

3 /* code */

4}

4.2.2.4 for..in

Az in kulesszoval elldtott for ciklus mindig az adott szerkezet indexét vagy
kulcsat adja vissza nekiink.

::: info Informécié A foreach tipust fiiggvénykben nyugodtan hasznédljunk const
tipusu véltozét, ugyanis ezek a valtozék minden iterdcié alatt tdjra és ujra
létrejobbek, igy nem probléma. :::

1 for (const index in tomb ){
2 /* code */
3}

4.2.2.5 for..of

Az of kulcsszoéval elldtott ciklus azonban mindig az adott elemet adja vissza.
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::: info Informaécio A foreach tipusi fliggvénykben nyugodtan hasznaljunk const
tipusi véltozét, ugyanis ezek a valtozék minden iterdcié alatt tdjra és tjra
létrejobbek, igy nem probléma. :::

1 for (const elem of tomb ){
2 /* code */
3}

4.2.3 Kivételkezelés

try {
functionWithExror() ;

}

catch (e)

{

S T W N

console.error( An error occured:
${e.toString()}")

4.2.4 Ellenorz6 kérdések

Mi a kiilonbség a for..in és a for. .of kozott?

Miért nem probléma a konstans valtozé a foreach tipusi forban?

Hova kell helyezni az alapértelmezett paramétereket?

Hogyan adhatunk meg fliggvény referencidt?

Elmenthetiink-e névtelen fiiggvényt konstans véaltozéba, ha igen, hogyan?

i Lo
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4.3 Operatorok
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4.4 Fuggvények

4.4.1 Hagyomanyos fiiggvények

1 function fgv(name) {
2 alert( Hello, ${name}!")
3}

Filiggvényeket azonban nem csak a fenti médszerrel tudunk megadni, de képesek
vagyunk egy valtozé szdmadra is értéknek adni, melyet késébb véltozatlanul fel
tudunk hasznélni.

1 const ujFgv = function (){}

4.4.1.1 Figgvény referencia

Az ES-ben a fliggvényeket egy mutaté segitségével, vagyis referenciaként taroljuk,
ezért képesek vagyunk ezt a referencidt tovdbb adni. Ilyenkor annyi a teendénk,
hogy az dtadni kivant fliggvénynek csak a nevét irjuk le és a zdardjeleket el-
hagyjuk.

1 const otherPointer = fgv;

4.4.1.2 Alapértelmezett paraméter

Lehetdségiink van arra, hogy olyan paramétereket adjunk meg a fiiggvényinknek,
amelyek egy bizonyos értéket kapnak abban az esetben, ha a meghivaskor nem
kapnak értéket vagy undefined az dtadott érték. Ahhoz, hogy ezt a beallitsuk
a paraméterlistaban adjuk meg a megfelels értéket.

::: warning Figyelem! Csak akkor tudja értelmezni az ES, ha az alapértelmezett
paraméterek a lista végén szerepelnek. ::

1 function fgvWithDefaultParams(a, b = "Default
parameter") {
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4.4.2 Generator fiiggvények
4.4.3 Nyil fiiggvények

1 (a,b) => { return a + b; }
2
3 (a,b) => atb;
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4.5 Datumok
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4.6 Hibakezelés
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4.7 Tarolok

::warning Figyelem! A tarolékban csak és kizardlag string értéket tarolhatunk,
igy barmilyen objektumot JSON.stringify() segitségével konvertdlni kell!

::warning Figyelem! A tdarolokban, ha objectet taroltunk lekérdezéskor ne fele-
jtsiik el visszaalakitani az informéciét a JSON.parse() segitségével! ::

4.7.1 Helyi Tarolé

Az bongész6 a localStorage-en keresztiil lehetGséget biztosit, hogy egy do-
mainen beliil adatokat tudjunk tdrolni olyan médon, hogy azok késébb is hozzaférhetsvé
vélhassanak.

A kovetkezo fliggvények segitségével tudunk a tdroléval dolgozni.

.setltem() Két paramétert var, egy kulcsot és egy értéket
.getItem() A kulcs alapjdn visszaadja az értéket
.removeltem() A kulcs alapjdn torli az értéket

.clear() Kiiiriti a tarolst

length A tédrol6ban térolt értékek szama

4.7.1.1 Helyi tar elényei

e Az adat addig tdarolva marad amig kézzel nem toroljiik.
e A tdrolasi limit ~10MB.
e Sosem kiiljiik el ezt az adatot a szervernek.

4.7.1.2 Helyi tar hatranyai

e Mindent sima szovegként tdrol, igy nem biztonsagos.
e (Csak és kizardlag stringet tdrol, igy mint &t kell alakitani
e (Csak kliens oldali.

4.7.2 Session tar

A Session tédr elgbbi tarsdtdél annyiban kiildonbozik, hogy az adatot addig tartja
meg, amig az adott béngészdélap nyitva van.

.setItem() Két paramétert vir, egy kulcsot és egy értéket
.getItem() A kulcs alapjan visszaadja az értéket
.xemoveltem() A kulcs alapjdn torli az értéket

.clear() Kiiiriti a térolét

length A tdroléban tarolt értékek szdama

4.7.3 Siitik

4.7.4 Ellenérzd kérdések
1. Hol taroljuk a tarakba irt értékek?
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2. Mi a legnagyobb elénye a taraknak?
3. Miért kell konvertalni mentéskor/kiolvasdskor az dsszetett tipust elemeket?
4. Melyik adatszekezet(ek)hez hasonléan tarolunk?
5. Mi a legnagyobb kiilonbség a session és a helyi tarol6 kozott?
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4.8 Dokumentaciéo JSDOC-al

4.8.1 Ellenorzd kérdések
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4.9 Tombok

:i: danger Vigydzat! ES-ben minden adatszerkezetet referencia szerint kezeliink.
Vagyis a véltozénk tartalma az nem a tényleges adat, hanem egy mutaté, ami
megmondja, hogy hol van a megfelel adatunk! Ezért vagyunk képesek kon-
stansként felvenni és mégis médositani. ::

Az ES lehetGséget biztosit szamunkra, hogy egy rugalmas szerkezetben tarolassunk
t6bb elemet is. Azonban ez a hagyoményosan (més nyelvekben ismert) tombtél
jelent6sen eltér. Ugyanis amit kapunk valéjdban egy generikus lista lesz, tehét
tulajdonképpen egy tombon beliil barmilyen kiillénbo6z6 tipusi elemet is tarolhatunk,
valamint tetszélegesen tudjuk béviteni, vagy az elemeit torolni.

Tombot az aldbbi két mddszer barmelyikével létre tudjuk hozni:

1 const tombl = Array();
2 const tomb2 [1

4.9.1 Elemek hozzaadasa

1 tombl.push("elem"); //Vegehez
2 tombl.unshift(10); //Elejehez

4.9.2 Elemek torlése

Az elemek torlése esetén a fliggvény visszadja nekiink a megfelel§ elemet, igy
azt el tudjuk menteni egy valtozéba.

1 let eleml
2 let elem2

tomb2.pop(); //Utolsot
tomb2.shift(); //Elsot

4.9.3 Elemek kivalasztasa tetszéleges helyrdl

A fiiggvény csak egy madsolatot csindl a kivdlasztott elemekrsl és az eredetit
tombben érintetleniil hagyja.

Amire oda kell figyelni itt, hogy a ma&sodik paraméteriink mindig az utolsé
kivédlasztané elem uténit kell megadni.
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1 const FIRST = 1;
2 const AFTERLAST = 4;
3

4 let elemek2 = tomb2.slice(FIRST, AFTERLAST);

4.9.4 Elem torlése tetszsGleges helyrdl

Adott mennyiségii elem torlése.

~

1 const FIRST
2 const QTY =
3

4 let elemekl

1;

w

tombl.splice(FIRST, QTY);

\.

4.9.5 Elemszam lekérdezése

1 let arraySize = tomb.length;

4.9.6 Elemek rendezése

1 tombl.sort();

4.9.7 Elemek sorrendjének megforditasa

1 tomb2.reverse();
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4.9.7.1 Sajat rendezé fiiggvény irasa

~

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10
11
12 }
13

15
16
17
18
19
DO
D1
D9
D3
D4
D5}

\.

function compareEgyszeru(a, b){

14 function compareOsszetett(a, b){

if(a > b){
return 1;
}
else if( a < b)
{
return -1;
}
else{
return 0;
}

if(a.tulajdonsag > b.tulajdonsag){

return 1;
}
else if( a.tulajdonsag < b.tulajdonsag)
{
return -1;
}
else{
return 0;
}

4.9.8 Spread operéator

ES6 6ta lehet&ségiink van arra, hogy a tombiink elemeit “kibonttassuk” a béngészével.
Ez pedig gy, fog nekiink kinézni, hogy ahol tobb elemet vir az fliggvénylink,

otta ...

segitségével szépen egyesével fogja a tomb elemeit kipakolni az ES.

2

1 const eredeti = [1,2,3];

3 const operatorNelkul =
[eredeti[@] ,eredeti[1l],eredeti[2]];
4 const operatorral = [...eredeti];

A miésodik esetben latjuk, hogy egy nagyobb tombb esetén sokkal egyszeriibb
és kényelmesebb megoldés.
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4.9.9 Tarolas

Az el6z6 szekcidban lattuk, hogy egy témb maésoldsa nem a legszebb, de miért
igy méasoljuk le a témbot?

1 const masolat = eredeti;

Nem elég ez 17

Az el6z6 kéddal az lesz a problémank, hogy amikor létrehozzuk a témbot, akkor
val6jadban az eredeti nevii vdltozénk nem a tombot térolja el, hanem egy
mutatét a tombre. Ezért, ha lemédsoljuk ami a véltozéban van, akkor tulaj-
donképpen ezt a mutatét mésoljuk le, igy mindekettd valtozé ugyanazt a tombot
fogja nézni és valtoztatni.

::danger Vigydzat! Ez nem csak a témbre de a tobbi adatszerkezetre és objek-

4.9.10 Destrukcio tombok esetén

Lehetdségiink van, arra, hogy index szerint kiilon valtozdkra, vagy témbre bontsuk
szét az eredeti tombiinket.

Ezt a kévetkezé médon tudjuk megtenni:

1 const [lastName, firstName] = "Papp
Zsombor".split(' ');

A fenti esetben a lastName értékel "Papp" ésa firstName értéke "Zsombor"
lett. Innentdl kezdve a firstName és a 1astName teljesen 6nallé valtozoként
hasznalhatoéak.

A helyzet akkor érdekes, ha t6bb adatunk is van, de nem szeretnénk, hogy azok
elvesszenek, hanem szeretnénk Gket Osszegytjteni.

1 const [lastName,firstName, ...rest] = "Papp Zsombor
Frontend Developer @ Mozilla".split(' ');

Ekkor az két elemiink esetén valtozatlan a dolog. Az érdekes a ...rest lesz,
ugyanis a ... azt mondja meg, hogy szeretnénk minden maradékot a rest
nevi véaltozéban Gsszegytjteni.

Tehat a rest értéke ez lesz: ["Frontend", "Developer","@", "Mozilla"].
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4.10 Map

:i: danger Vigydzat! ES-ben minden adatszerkezetet referencia szerint kezeliink.
Vagyis a véltozénk tartalma az nem a tényleges adat, hanem egy mutaté, ami
megmondja, hogy hol van a megfelel adatunk! Ezért vagyunk képesek kon-
stansként felvenni és mégis médositani. ::

A map-ek egy olyan szerkezetet biztositanak szémunkra, amivel egy kulcs-érték
péaros alapjdn tudjuk az adatainkat tarolni.

A kulcsaink barmilyen tipustiak lehetnek, azonban fontos, hogy két ugyanolyan
nem szerepelhet a map-ben. Ha megprébdlunk egy ugyanolyan kulccsal elemet
felvenni, akkor a mér létez6t fogjuk feliilirni vele!.

A kulcesal szemben viszont az értékeink mar ténylegesn barmilyenek lehetnek,
akar lehet az 0sszes kulcshoz tartozo érték is ugyanaz.

1 const map = new Map();

4.10.1 Elemek hozziadasaa maphez

~

1 const KEY = "First";

2 const VALUE = "Papp Zsombor";
3

4 map.set(KEY, VALUE);

4.10.2 Kulcs vizsgalata (létezik-e a map-ben)

1 const KEY = "Second";
2
3 let contains = map.has(KEY); //false

Kulcshoz tartozé érték lekérdezése:

~

1 const KEY = "First";
2
3 let first

map.get(KEY),; //Papp Zsombor

.

4.10.3 Kulcs - érték paros torlése

Ebben az esetben az ES egy bool értéket ad vissza, hogy sikeriilt-e torolni az
elemet a mapbdl.
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1 const KEY = "First";
2
3 let success = map.delete(KEY);

4.10.4 A map mérete

1 let mapSize = map.size;

4.10.5 A map Kkiiiritése

1 map.cleax();

4.10.6 A map iteralasa
4.10.6.1 Kulcsok

Egy tombdét ad vissza a map kulcsaival.

1 map.keys();

4.10.6.2 Ertékek

Egy tombét ad vissza a map értékeivel.

1 map.values();

4.10.6.3 Bejegyzések

Egy olyan tombot ad vissza, amely minden eleme egy kételemti tomb, a megfelels
kulcs-érték parokkal

1 map.entries();
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4.11 Set

:i: danger Vigydzat! ES-ben minden adatszerkezetet referencia szerint kezeliink.
Vagyis a véltozénk tartalma az nem a tényleges adat, hanem egy mutaté, ami
megmondja, hogy hol van a megfelel adatunk! Ezért vagyunk képesek kon-
stansként felvenni és mégis médositani. ::

A Set (vagy mdsnéven Halmaz) egy olyan szerkezetet biztosit ahova az elemein-
ket “bedobédlva” biztosak lehetunk benne, hogy minden érték csak és kizardlag
egyetlen egyszer jelenik meg.

:::info Informécié Alkalmas lehet példaul egyedi elemek kisztirtisére. ::

1 const set = new Set();

4.11.1 Elemek hozzaadasa a sethez

1 const VALUE = 42;
2
3 set.add(VALUE);

4.11.2 Elem vizsgdlata (létezik-e a set-ben)

1 const VALUE = 39;
2
3 let contains = set.has(VALUE)

4.11.3 Erték torlése
Visszakapjuk, hogy boolként, hogy sikeriilt-e a torlés.

1 const VALUE
2
3 let success

12;

set.delete(VALUE);

4.11.4 A set mérete

1 let setSize = set.size;
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4.11.5 A set kiuritése

1 set.clear()
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4.12 Object

:i: danger Vigydzat! ES-ben minden adatszerkezetet referencia szerint kezeliink.
Vagyis a véltozénk tartalma az nem a tényleges adat, hanem egy mutaté, ami
megmondja, hogy hol van a megfelel adatunk! Ezért vagyunk képesek kon-
stansként felvenni és mégis médositani. ::

Az object, a Maphez hasonléan kulcs-érték péaros alapjan fog nekiink értékeket
tarolni, azonban jéval rugalmasabban kezelhez8, mint térsa.

1 const objectl = Object();
2 const object2 {}

1 const person = {
2 name: "Papp Zsombor",
3 birthYear: 2003,
4 hello(){
5 alert(-Hello, ${this.name}");
6 }
7}

4.12.1 Elemek felvétele

Az elemek felvételénél a legegyszertibb mddszer, hogy a tombhoz hasonléan
kezelve adjuk meg a hozzadni kivdnt elemet.

:i: warning Figyelem! A kulcsot mindig stringként adjuk meg! ::

1 person["dogs"] = ["Bodri", "Frakk"];

4.12.2 Elemek elérése

Az elemeket két mdédon is elérhetjiik. Lekérdezhetjiik a kulcs alapjan, mintha
tomb lenne, azonban lekérdezhetjiik, dgyis mintha egy osztdly egy tulajdonsdga
lenne.

1 alert(person["name"]);
2 alert(2022-person.birthYear);
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4.12.3 Elemek torlése az objektumbdl

Amennyiben megszabadulnank egy kulcs-érték parostdl, akkor mar egy kicsit
érdekesebb a helyzet, ugyanis egy specidlis fiiggvényt kell meghivni hozzd, amely
a mogotte all6 kivalasztast torli.

1 delete person.dogs;

4.12.4 Objektum védelme

Az objektumunkat tobbféleképpen is meg tudjuk védeni kiilds beavatkozasoktol.
::danger Vigyazat! Barmelyiket is alkalmazzuk, azzal végelesen lezarjuk az
objektumunkat, igy késébb nem lehet feloldani! :::

4.12.4.0.1 Seal

Amennyiben ezt alkalmazziik, az objektunkhoz nem lehet gy tulajdonsdgot
adni majd, valamit toréloni barmely tulajdonsdgédt. De a meglévéket tudjuk
még szerkeszteni.

1 const person = {

2 name: "Papp Zsombor"
3}

4 Object.seal(person);

4.12.4.0.2 Freeze

Amennyiben lefagyasztunk egy objektumot, gy tébbet semmilyen médon nem
tudjuk szerkeszteni azt.

1 const person = {

2 name: "Papp Zsombor"
3}

4 Object.freeze(person);

4.12.5 Az objektum végig iteralasa

Az Object osztdly statikus fiiggvényei segitségével az el6zGekhez haszonléan
végig tudunk menni az adott object kulcsain, értékein, vagy bejegyzésein.
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for (const key of Object.keys(person)){
console.log(key);

}

1
2
3
4
5 for(const value of Object.values(person)){
6 console.log(value);

7}

8

9

0

1

for(const entries of Object.entries(person)){
console.table(entries);

}

Viszont az object esetén nem csak for..of-al, hanem for..in-el is végig
tudunk menni, igy a kulcsokon megyiink végig.

1 for(const key in person){
2 console.log(person[key]);
3}

4.12.6 Destrukcio

Annak érdekében, hogy bizonyos adatokat az objektumbdl ki tudjuk emelni
véltozoként, lehetdségiink van szétbontani azt.

1 const {name,birthYear} = person;

Ekkor a name és a birthYear onalls vdltozéként jonnek létre és az objectben
adott helyen 1év6 értékekkel toltédnek fel. Abban az esetben, ha a maradékot
is szeretnénk elmenteni egy kiilon objectbe, akkor azt a ... (rest) operdtorral
tehetjiikk meg, akkor a fenti mivelet igy médosul:

1 const {name, birthYear, ...rest} = person;

Mikor lehet ez hasznos nekiink?

A leghasznosabb, amikor egy fliggvénynek sok paramétert kell atadni, igy, hogy
egy objectbdl kell ket kivdlogatni, akkor a kévetkez6 médon meg tudjuk oldani
energiatakarékosan:
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1 function clog({name, birthYear}){
2 console.log(name);

3 console.log(birthYear);

4}
5
6

clog(person);

Ignécz Dominik Bence 82



4.13. PROTOTIPUSOK CHAPTER 4. ECMASCRIPT

4.13 Prototipusok

A prototype-on keresztiil egy darab fiiggvényt vagy véltozot tudunk hozzaragasztani
az osztdlyhoz. Fontos, hogy mindig legyen kezddértéke. A fiiggvényen
beliil this segitségével tudunk hivatkozni az adott példényra amin meg fogjuk
hivni. Fontos, hogy csak publikusan lathaté tagokat ériink el!

1 Map.prototype.sum = function (){
2 let sum = 0;

3 for(const item of this.values()){
4 sum += item;

5 }

6 return sum;

7}

8

9 const mapl = new Map();

10

11 ...

12

13 console.log(mapl.sum());

::: danger VIGYAZAT! Amire nagyon oda kell figyelni,hogy a prototype-on
keresztiil hozzdadott valtozé automatikusan statikus lesz, de nem érhetjiik el,
csak a prototype-on keresztiil! ::

Ha példany szinten szeretnénk megvéltozhatni, akkor mér a létrehozott néven
tudjuk a péddanyon hivni.

class Card{

}

new Card();

1

2

3

4

5 Card.prototype.image = "https://place.tld/best.png";
6

7 const cardl

8

9 cardl.image = "https://other.tld/best.png"

11 console.log(cardl.image);

12 //https://other.tld/best.png

13 console.log(Card.prototype.image);
14 //https://place.tld/best.png
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4.13.1 Mixinek

Mixineknek azokat az objektumokat hivjuk, amelyeket hozzd ragasztunk egy
osztély prototipusdhoz. Ennek az az elénye, hogy egyszerre tobb tulajdonsigot
tudunk hozzdragasztani. A hozzdragasztds az Object osztaly statikus assign
fliggvényén keresztiil fog torténni, ahol elészor megadjuk az osztalyunk pro-
totipusdt, majd ezt kovetGen a mixint, amit hozz4a szeretnkénk tenni.

1 const userMixin = {
2 image: "https://server.tld/profile-picture.png",
3 resetPassword(newPass){
4 this.Password = newPass;
5 '}
6 }

7

8

Object.assign(User.prototype,userMixin) ;
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4.14 Osztalyok

4.14.1 Osztalyok létrehozasa

ES-ben az osztédlyokat a tobbi nyelvhez hasonléan a class kulcsszoé segitségével
definidlhatjuk.

1 class Triangle{
2
3}

Tulajdonképpen egy ilyen médon létrehozott osztdly, egy specialis fliggvényként
fog miikodni a héattérben, ami egy Objectet ad vissza nekiink. Igy amikor a
létrejott példanyunak vizsgaljuk ne lepddjiink meg rajta, hogy egy Objectként
fogjuk latni.

4.14.1.1 Adattagok és tagfiiggvények

Az adattagjaink (azaz az oszdlyon beliili valtozsink), valamint a tagfiiggvényink
(azaz az osztdlyon beliili fliggvényeink) felvétele egyszertisodik, ugyani nem
kell a véltozot (let,var,const) vagy a fiiggvényt (function) jelzé kulcsszot
kiirnunk.

Amikor felhaszndljuk az osztdlyon beliili adattagokat (vagy tagfiiggvényeket),
akkor minden esetben ki kell irni a this kulcsszét elé.

~

class Triangle{
a_side;
b_side;
c_side;

1

2

3

4

5

6 //kerulet

7 perimeter(){
8 return this.a_side + this.b_side + this.c_side
9 }

0

10 }

4.14.1.2 Konstruktor

A példanyunk inicializdsdt ES-ben a constructor nevi specidlis fiiggvény
segitségével tudjuk megtenni.
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1 class Triangle({

2 a_side;

3 b_side;

4 c_side;

5

6 constructor(a,b,c)
7 this.a_side = a;
8 this.b_side = b;
9 this.c_side = c;
10 }

11

12 //kexulet

13 perimeter(){

14 return this.a_side + this.b_side + this.c_side
15 }

16 }

4.14.1.3 Példanyositas

Egy 1j példdnyt gy tudunk létrehozni az osztdlyunkbdl, hogy new kulcsszé
segitségével és az Osztdly nevét haszndljuk fel. Ekkor a paraméterezés a kon-
struktornak megfelelen torténik.

1 const tril = new Triangle(6,8,10);

4.14.1.4 Privat tagok és Getter-setter tagjaik

ES2022 6ta képe a nyelv arra, hogy privit adattogat és tagfiiggvényeket kezel-
jen. Ez ugy fog torténni, hogy a megfelels véltozot lellatjuk egy hashmark
(#) karakterrel. Innent6l kezdve konstruktoron és a tagfiiggvényeken keresztuk
tudjuk &llitani az adattagunkat, azonban, az osztdlyon kiviil nem fogjuk tudni
felhasznélni azt. Erre lesz megoldds a get valamint a set jelzési fiiggvény.

Vigyazat, habar fiiggvényként definidljuk, a felasznildsakor valgjaban
valtozéként banunk vele!
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1 class Triangle({

2 #a_side;

3  #b_side;

4  #c_side;

5

6 constructor(a,b,c){

7 this.#a_side = a;

8 this.#b_side = b;

9 this.#c_side = c;

10 }

11

12 get A(){

13 return this.#a_side;
14 }

15

16 set A(newValue){

17 this.#a_side = newValue;
18  }

19

D0 //kerulet

D1 perimeter () {

D2 return this.#a_side + this.#b_side +
this.#c_side

P3  }

D4 }

25

P6 const tril = new Triangle(3,4,5);

D7

PS tril.A = 6;

P9 console.log(tril.A);

4.14.1.5 Osztaly szind tagok

Osztdly szintt tagokat a static kulcsszéval ellatva tudunk létrehozni. Ekkor
az adattagunk vagy tagfiiggvényiink az osztdly barmely példany&atol fliggetleniil
miikddik
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1 class User{

2 id;

3 username;

4  #password;

5

6 static idGen = 0;

7

8 constructor(un,pw){

9 this.username = un;

10 this.#password = pw;

11

12 id = User.idGen;

13 User.idGen++;

14 }

15

16 set Password(newPass){

17 this.#password = newPass;
18  }

19

20 static compare(userA, userB){
D1 return userA.id - userB.id;
Do}

D3 }

D4

D5 ...

D6

p7 const users = [....];

P8 users.sort(User.compare)

A fenti példdban az idGen-t arra tudtuk felhaszndlni, hogy minden egyes példany
esetében a kovetkezd szamot fogja 1d-ként s flehaszénléhoz rendelni. Ugyantigy
mint a MySQL esetében az Auto incrementel megjelslt kulcs.

A compare fiiggvény esetében pedig az volt a cél, hogy két felhaszndlét Gssze
tudjuk haszonlitani, azonban a felhasznédlékat nem egy konkrét példanynak ad-
juk oda.

4.14.2 Oroklés

Az OOP-s nyelvekhez hasonléan itt is le tudunk szarmazni egy 6s oszatlybdl,
az Osszes kiilonbség a szintaktikdaban fog megjelenni.

;. warning Figyelem! Méds programozéasi nyelvekkel szemben, itt ténylegesen
semmilyen lehetGség és triikk nem &ll rendelkezésre, hogy a privit tagokat a
leszarmatott Gsztalyban is lassuk! :::

Ahhoz, hogy az osztalyunk leszdrmazzon egy masikbdl az extends kulcsséra
lesz sziikségiink amikor a gyereket definidljuk, ezt koveti az 6s osztdly megn-
evezése. Ami fontos elem, hogy a gyermek konstruktordban a super () fiiggvényen
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keresztiil atadjuk az Gsnek a hozzd tartozé értékeket.

7

class Vehicle{
max_speed;

1
2
3
4  constructor(max){

5 this.max_speed = speed;
6 }

7}

8

9 class Car extends Vehicle{
10 engine_ccm;

12 constructor(max,ccm){
13 super(max) ;

14 engine_ccm = ccm;
15 }

17 }

4.14.2.1 Védett tagok

Jelenleg a nyelv nem kezeli a protected tagokat viszont konvencicként kialakult,
hogy a _ karakterrel jelzett valtozékat gy kezelik, mintha ténylegesen védett
lenne. Virhatéan 2024 utdan fogja a nyelv ténylegesen tdmogatni.

4.14.3 Osztalyok bévitése

Az ES-ben minden osztély rendlekezik egy prototype nevi adattagja. Ezen
keresztiil tetszdleges példdny szintii adattaggal vagy fliggvénnyel tudjuk a mér
meglévi osztdlyokat béviteni. Ezért vagyunk képesek sajit fiiggvényt definidlni
példaul az adatszerkezetekhez is.

4.14.4 Ellendrzd kérdések

1. Hogyan tudunk konstruktort megadni?

Hogyan vesziink fel privat tagokat?

Lehetnek-e védett tagjai egy osztalynak?
Lathatoak-e az leszarmazottban a privédt tagok?
Mi a kiiloénbség a prototipus és a mixin kézott?

G
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4.15 Proxy
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4.16 ES Modulok
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4.17 Idozitett futattas

4.17.1 Egyszeri futtatas x id6 utan

Lehet6ségiink van arra, hogy egy bizonyos id§ eltelte utdn szeretnénk valam-
ilyen fiiggvényt futtatni. Példaul megjelnitiik a felhasznilé széamara egy fi-
gyelmeztetés amikor a bejelentkezés soran hibds jelszét irt be és 5s miilva sz-
eretnénk eltiintetni az alertet.

Ezt a setTimeout () segitségével tudjuk megtenni, melynek elsé paramétere
a fliggvény (vagy annak referencidja) lesz, és a masodik paramétere az idé ms-
ben megadva. Azt ezt kdvetGen megadott paramétereket a fliggvénynek tudjuk
dtadni.

1 const timeout = setTimeout(hideAlert,b5000);

4.17.2 Ismétlédos futtatas x idonként

Ha szeretnénk folyamatosan frissiteni valamit az oldalon pl. az idét, vagy az
iizeneteket lekérni tdvoli kiszolgalérsl, akkor a setInterval() segitségével
tudjuk megtenni. Paraméterezése teljes mértékben megegyezik az el6zével.

1 const interval = setInterval(getMessages,1000);

4.17.3 Ismétlédés megsziintetése

Miutén egy véltozoba elmentettiik a fenti példdban a fliggvénylinket, igy kap-
tunk egy azonositot amellyel meg tudjuk sziintetni az idmétlédést amenny-
iben arra mér nincs sziikségiink. Példdul ha stoppert csindlunk, akkor nem
szeretnénk, ha a stopper megallitdsa utdn szamolna tovabb.

1 clearInterval(interval);
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4.18 Promise-ok

4.18.1 Bevezetés

A Promise egy kiilonleges osztdly a ES-ben. A célja, hogy tudjunk olyan ada-
tokkal, dolgozni, amelyek nem feltétleniil dllnak rendelkezésre azonnal. Ebbg]
kifolyélag egy Promise-nak 3 dllapota lehet:

1. pending: Az adatra még varni kell
2. fulfilled: Sikeriilt megszerezni a megfelels adatot
3. rejected: Valami hiba tortént

A kovetkezsképp fog ez nekiink kédban kinézni:

1 let promise = new Promise((resolve,reject) => {})

A Promise mindig egy fiiggvényt kér paraméternek amit megadhatiink igy nyilfiiggvényként,
vagy a kovetkezSképpen referenciaként is:

1 let promise = new Promise(func)
2

3 function func(resolve,reject)

4 {

5

6 }

A lényeg, hogy a fliggvényiink ezzel a két paraméterrel rendelkezzen.

Innentdl a fliggvénylink torzsében megvaldsithatjiik a tetszéleges logikat, ami a
resolve és a reject paramétereket fogja felhaszndlni.

Példdul kérjiink egy random szamot és ha pdros, akkor sikeriilt teljesiteni a
Promise-t, ha paratlan akkor nem.
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1 let promise = new Promise(func);
2

3 function func(resolve,reject)

4 {

5 let random = Math.random();
6 if(random % 2 == 0)

7 {

8 resolve("Paros");

9 }

10 else{

11 reject("Paratlan");

12 }

13 }

Most, hogy megvan a Promise-unk, mdar csak fel kellene tudnunk haszndlni.
Az elkésziilt valtozénkon fogunk tudni két fiiggvényt hlvni, a then()-t és a
catch()-t. Az el6bbi akkor fog lefutni, ha sikeresen teljesiilt a Promise, az
utébbi pedig amikor meghiusult. Nézziik meg a gyakorlatban:

1 promise.then((uzenet) => "Sikerult a Promise: " +
uzenet).catch((uzenet)=>"Meghiusult a Promise:
" + uzenet);

;0 info Informécié A fenti példdban a nyilfiiggvények ugyanigy sima fiiggvényre
cserélhet6ek, mint a Promise () esetén. ::

4.18.2 EllenOrzd kérdések

1. Milyen &llapotai lehetnek egy Promise-nak?

Mikor fog a .then() lefutni?

Hogyan érheté el, hogy a .catch() fusson le?

A resolve() és a reject() milyen paramétereket kaphat?
Hogyan adjuk meg a két fiiggvényt Promise szdamadra?

Uk @
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4.19 Aszinkron programozas

4.19.1 async - await

Tulajdonképpen az aszinkron fliggvényeknek készonhetSen a Promise-okndl tan-
ult mechanizmust tudjuk sokkal szebben és letisztultabban megoldani.

Ahhoz, hogy egy aszinkron fiiggvényiink legyen, meg kell jelolniink az async
kiilesszoval.

1 async function aszinkronFgv(){
2
3}

Mit tudunk még kezdeni az aszinkron fliggvényekkel?

Ha be szeretnénk varni egy bizonyos adatot, akkor lehetGségiink van rd, hogy a
fliggvényunk futdsa sziineteljen addig, amig meg nem érkezik a mésik aszinkron
fiiggvénybsl vagy Promise-bdl (lasd Fetch API). Ehhez arra van sziikségiink,
hogy await kulcsszét tegyiink a mgefelels hivds elé.

1 async function aszinkron(){

2 const result = await MyPromise();
3 zreturn result["counter"];
4}

::: danger VIGYAZAT! Az aszinkron fiiggvény a visszaadott értéket egy Promise-
ba fogja becsomagolni, ugyanis nem tudjuk, hogy mikor fog végigfutni a fliggvényiink.

4.19.2 Ellenorzd kérdések

1. Mi torténik amikor a fliggvény hivés el6tt await kulcsszé van?

2. Mi lesz az aszinkron fliggvény visszatérési értéke?

3. Erdemes-e elmenteni valtozéba az ismétlsds fiiggvényhivast?

4. Hogyan tordlhetjilkk a folyamatosan ismétlgdé hivast, ha mar nincs ra
sziikséglink?

5. Mennyi id6 utdn fut le a setTimeout (), ha a masodik paramétere 15.000
(tizendtezer)?
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Chapter

RESTful API

5.1 RESTful API

5.1.1 Methodok

Method Feladata

GET Lekéri az informéciot egy adott eréforrasrol
POST Létrehoz egy 1j ertforrédst
PUT Frissiti a teljes eréforrast

PATCH Frissiti az adott erSforrds egyrészét

DELETE Térli a megadott eréforrast

5.1.2 Fejlécek

A teljesség igénye nélkiil a feladatokban a leggyakrabban hasznéltak.

Neve Ertéke altalaban Leiras

Accept application/json Az adat tipusa amit mi
feltudunk dolgozni.

Content-Type application/json Az adat tipusa amit mi
kiildiink.

Authorization Bearer ${token} Hitelesits token, ami

azonosit minket a
szerveren

5.1.3 HTTP kédok

5.1.3.1 Informacié
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Statusz kod

Név

Leirds

100

101

103

Continue

Switching Protocols

Early Hints

A szerver megkapta a
kérések fejlécét,
folytatédhat az
adatkiildés.

A kliens és a szerver
megdallapodnak a
protokoll valtdsrol.
Lekérjiik elére a
fejléceket, miel6tt a
tényleges kérést

elvégeznénk.

5.1.3.2 Siker

Statusz kéd Név Leirés

200 OK A kérés sikeresen
lefutott, minden
rendben van.

201 Created A kért eréforras a
megadott adatokat
sikertilt 1étrehozni.

202 Accepted Elfogadta a szerver a
kérést, de nem fejezte be
annak a feldolgoz&sat.

204 No content Sikeresen feldolgozta a
kérést, de nincs
visszatérd tartalom.

5.1.3.3 Atirdnyitas

Statusz kéd Név Leirés

301
302

Moved Permanently
Found (“Moved
temporarily”)

Véglegesen dthelyezve
Ideiglenesen &dthelyezve
madsik cimre

5.1.3.4 Kliens oldali hiba

Statusz kéd

Név

Leiras

400

Bad Request

Ignécz Dominik Bence

Hibés a kérés amit
kiildtiink, valdszintileg
helyteleniil adtuk at az
adatokat.
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Statusz kod

Név

Leirds

401

403

404

405

406

415

Unauthorized

Forbidden

Not Found

Method Not Allowed

Not Acceptable

Unsupported Media
Type

A kérés mellé nem
kiildtiink semmilyen
fejlécet, amely
hitelesitést tesz
lehetsvé.

Az adott felhaszndlénak
nincs jogosultsdga
végrehajtani ezt a
kérést.

Az URL, amelyre a
kérést kiildtiikk nem
létezik.

Ezzel a method-al az
adott URL nem tudja
kezelni a kérést.

A szerver nem tud olyan
formaban adatot
elgallitani és
visszakiildeni, amely
megfelelne az Accept
fejlécben kiildott
formatumnak.

A szerver nem tud olyan
formédtumu adatot
feldolgozni ami a kérést
Content-Type
fejlécnek megfelel.

5.1.3.5 Szerver oldali hibak

Statusz kéd

Név

Leiras

500

501

502

503

504

Internal Server Error

Not Implemented

Bad Gateway
Service Unavailable

Gateway Timeout

Valami hiba toértént a
szerveren, nem
feltétleniil a kérés
feldolgozdsa kozben.
A szerveren még nincs
implementélva a
megfelel6 funkcio.

A szerver atjarcként
prébalt meg miikddni.
A szolgaltatés jelenleg
nem elérhetd.

Az atjaré kifutott a
megadott idGablakbdl.

5.1.4 Ellen6rzé kérdések

Ignécz Dominik Bence
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5.2 JSON

5.2.1 Ellen6rz6 kérdések
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5.3 Fetch API

5.3.1 fetch(url, config)

Mint a cimben latszik, a fetch fiiggvényiink két paramétert is kaphat ahhoz,
hogy a megfelel§ cimmel a megfelel6 médon tudjon kommunikalni.

Az els6 paraméter az Url, amely stringként vérja az a végpontot amelyre csat-
lakozni szeretnénk.

A fetch érdekesebb rdsza a médsodik helyen lathaté config, ami egy objectként
fogja nekiink a kérés adatait tarolni.

5.3.2 Config object
Akovetkezd kules érték parokat tudjuk megadni az objectiinknek:

e method: Ez barmelyik Method beirhaté ide stringként

e headexrs: Ide fognak keriilni Map/objectként azok az informdcick amiket
kiilon kér a szerver, példdul azonositdashoz.

e body: A ténylegesen elkiildeni szént adataink fognak objectként ide keriilni,
érdemes fogyelni, hogy stringesitsiik (JSON.stringify()). GET tipusi
kérés esetén TILOS!

e mode: Erre csak akkor van sziikség, ha a szerveren be van 4llitva, hogy
csak ugyanarrél a domainrdl érkezé kéréseket fogadja. Ennek az értéke
lehet cors, no-cors, same-origin vagy navigate

5.3.3 A fetch, mint Promise

Az elsé .then() -ben mindig azt hatdrozzuk meg, hogy milyen tipusu ada-
tokkal dolgozunk tovdbb. JSON/Blob/Text.

1 fetch(url, config).then(response => response.json())

A kovetkezSekben mér foglalkozhatunk az adatok kezelésével.

fetch(url, config)

.then(response => response.json())
.then(data => myArray = data)
.then(()=>ShowData())

oSG N

Ignécz Dominik Bence 100



5.3. FETCH API CHAPTER 5. RESTFUL API

5.3.3.1 Példa adatok lekérdezésére

~

1 const headers = {

2 Authorization: ~Bearer ${token}-,
3 "Content-Type": "application/json",
4 "Accept": "application/json"

5}

6

7 const config = {

8 method: "GET"

9 headers,

10 }

11

12 fetch( kedvenchelyem.tld/api/lista",config)
13 .then(response => response.json())

14 .then(ShowlList)

16 function ShowlList(dataArray){

18 }

5.3.3.2 Példa adatfeltoltése

~

1 const data = {....};
2
3 const config = {

4 method: "POST",

5 headers,

6 body: JSON.stringify(data)
7}

8

9 fetch( kedvenchelyem.tld/api/lista",config)
10 .then(response => response.json())
11 .then(console.table)
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5.3.3.3 Példa mdédositasra

~

1 const editedData = {....};
2
3 const config = {

4 method: "PUT",

5 headers,

6 body: JSON.stringify(editedData)
7}

8

9 fetch( kedvenchelyem.tld/api/lista/${datald}",config)
10 .then(response => response.json())
11 .then(console.table)

5.3.3.4 Példa torlésre

1 const config = {

2 method: "DELETE",

3 headers,

4}

5
6 fetch( kedvenchelyem.tld/api/lista/${datald} ,config)

7 .then(response => response.json())
8 .then(console.table)
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5.3.3.5 Példa OOP megvalésitas

~

1
2
3
4
5

~N

10
11
12
13

14
15
16
17

18
19
0
D1

D2
D3
D4
25

D6
D7
28
29

30
31
32
33
34

class FetchService {

}

#base_url;
#sub_url;

#headers = { "Accept": "application/json",
"Content-Type": "application/json" };

constructor(base = "kedvenchelyem.tld/api", sub =
"/posts") {
this.#base_url = base;
this.#sub_url = sub;
}

list_all() {
return
fetch(-${this.#base_url}${this.#sub_url} ", {meth
this.#headers}).then(xr => r.json());

}

show_one(id) {
return
fetch( - ${this.#base_url}${this.#sub_url}/${id}"
{ method: "GET", headers: this.#headers
}).then(r => r.json());

}

create(created_item) {
return
fetch( - ${this.#base_url}${this.#sub_uxrl}",
{ method: "POST", headers: this.#headers,
body: JSON.stringify(created_item)
}).then(r => r.json());

}

edit(id, edited_item){
return
fetch(-${this.#base_url}${this.#sub_url}/${id}"
{ method: "PUT", headers: this.#headers,
body: JSON.stringify(edited_item) }).then(x
=> r.json());

}
delete(id){
return
fetch( - ${this.#base_url}${this.#sub_url}/${id}"
{ method: "DELETE", headers: this.#headers
}).then(r => r.json());
}
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5.3.4 A fetch, mint aszinkron mivelet

Ahhoz, hogy aszinkron mdédon tudjuk kezelni a fetchet, elGszor is sziikségiink
lesz egy async fiiggvényre.

Els6 korben az érkezé adatot lementjiik egy tetszéleges valtozéban.

:i: danger Vigyazat! Figyelni kell ra, hogy a fetch el6tt legyen await kiilénben
anélkiil fut tovabb a kéd, hogy véget ér a fetch! ::

Miésodik korben, hasonléan a promise-os megoldashoz, megadjuk az adatunk
tipusat. Az igy kapott véltozéban mar a ténylegesen feldolgozhaté adat van
mar.

~

1 async getData(){

2 let rawData = await
fetch("kedvenchelyem.tld/api/lista");

3 let data = await rawData.json();

4 return data;

5

5.3.5 Ellendrz6 kérdések
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54 XHR Web API

5.4.1 Ellen6rz6 kérdések
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Chapter

Node.js

6.1 Bevezetés a Node-ba

6.1.1 Mi a Node

El6szor is nézziikk meg, hogy tulajdonképpen mi az a Node és mivel kapunk
tobbe, mintha simédn bongészében futtatndnk kédot.

A Node.js egy szerver oldali ES értelmezé motor. Kiilonlegessége, hogy en-
nek segitségével el tudjuk hagyni a bongészé adta kereteket, igy példaul teljes
hozzéférésiink van a rendszer egyes komponenseihez, mint példaul a fajlrndszerhez.

i info Informaécié Egész konkrétan a Google Chrome-ban és MS Edge-ben is
megtaldlhaté V8 nevii motor fut alatta ::

Az igy késziilt alkalmazdsokat azonabn nem fogjuk tudni kozvetlenil futtatni
bongészében, végig kell egy build folyamaton esniiik, ahhoz, hogy egy olyan
csomagot kapjunk, amely méar mehet ki az éles helyére.

6.1.2 Ellenorzd kérdések

Mire j6 a Node?

Mik azok a csomagok?

Mire j6 a -D kapcsolé a csomag telepitésénél?
Hogyan hozunk létre d4j csomagot?

Mi a kiilénbség a CommonlJs és az ESM kozott?

T W=
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6.2 NPM Csomagok

Innentdl kezdve a hagyomdanyos weblapoktdl eltérGen fogjuk kezeleni az alka-
Imazdsainkat, ugyanis innentsl kezdve egységes szerkezetben fogjuk &ket fe-
jleszteni.

Ez az egységes szerkezet lesz szamunkra egy csomag. Ami azért lesz j6 nekiink,
mert kdnnyebben karbantarthaté és bévithetd lesz mint a hagyoményos megoldés.

6.2.1 Hogyan néz ki egy ilyen csomag

Tualjdonképpen két megkitése vagy ezeknek a csomagoknak, ami nélkiil nem
tudnak miikédni. Ezeken kiviil minden maést szabadon hatdrozhatunk meg, ha
a hasznalt keretrendszer azt nem szabja meg kiilon.

6.2.1.1 package.json és package-lock. json

Ez a két f4jl irja le nekiink, hogy milyen adatai és fiiggdségei vannak a csoma-
gunknak, valamint milyen lehet&ségeink vannak a futtatdsra.

1{

2 "name": "d-frontend",

3 "description": "Jegyzet a tananyaghoz",

4 "version": "1.0.0",

5 "scripts": {

6 "dev": "vite",

7 "test": "vitest"

8 },

9 "repository": {

10 "type": "git",

11 "url":
"https://github.com/NJIT-frontend-2021/d-frontend.git"

12},

13 "dependencies": {

14 "vite": "A.0.0."

15 }

16 "keywords": T[],

17 "author": "&Igncz Dominik Bence",

18 "bugs": {

19 "url":
"https://github.com/NJIT-frontend-2021/d-frontend/issues"

0},

P1  "homepage": "https://frontend-idb.web.app"

P2 }

6.2.1.2 node_modules kényvtar

Ez a konyvtar minden alkalommal létrejon, amikor a csomagunk fiiggGségeit
telepitjiik, ugyanis ebbe a konyvtarba keriilnek letoltésre. Igy verzidkezelésnél,
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vagy egyéb mozgatdsnal gondoskodjunk réla, hogy ezt a konyvtdrat toroljiik
vagy ignoraljuk.

6.2.2 Csomagok kezelése

A csomagok kezeléséhez a Node.js-el érkezs NPM (azaz Node Package Manager)
programoz fogjuk haszndlni.

6.2.2.1 Létrehozas

Terminal (Bash, PowerShell, stb.) navigaljunk el abba a konyvtarba ahova létre
szeretnénk hozni a csomagunkat és adjuk ki a kovetkezé parancsot.

1 npm init

Ekkor az NPM meg fogja kérdezni t6liink a csomagunk alap adatait és létrehozza
a konyvtarat a megfelels fdjlokkal.

6.2.2.2 Fiigg6ségek telepitése

Abban az esetben, ha egy konkrét csomagot szeretnénk telepiteni azt gy tudjuk
megtenni, hogy a csomag kényvtdraba navigdlva a kovetkezs parancsot adjuk
ki:

1 npm install bootstrap

A fenti példa a Bootstrap nevi csomagot adja hozzd a package . j son fajlunkhoz
és letolti a sziikséges féjlokat.

A parancs rovidithetd is a kovetkez6 mdédon:

1 npm i bootstrap

Ha madr fel vannak véve a megadott csomagjaink de csak a mode_modules
konyvtar hidnyzik, akkor elegendd a kovetkezs parancs futtatasa:

1 npm i

El6fordulhat, hogy olyan csomagokat kell telepitsiink, amire csak addig van
sziikség, amig fejlesztjiik azt, tehdt a felhasznalénak nincs sziiksége ré, ahhoz
hogy miik6djon normélisan a webalkalmazds. Ilyen csomagok lehetnek példdul
a teszteléshez sziikséges csomagok.
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1 npm i -D vitest

A -D kapcsol6 jelzi az NPM szdmara, hogy csak fejleszt6i csomagrol van sz6.

6.2.2.3 Scriptek

A package. json-be teszt6leges scripteket tudunk felvenni amiket tudunk az
NPM segitségével futtatni

1 "scripts": {

2 "dev": "vite",

3 "test": "vitest"
4 },

A scriptek tetsz6leges neviiek lehetnek és tetszdleges érvényes utasitdst végrehajthatnak
vagy programot futtathatnak a kdvetkezsképp:

1 npm run dev

Igy az NPM a “dev” nevii scriptet fogja futtatni.

Jelen példdban szeretné a vite progaramot futtatni a gépen az NPM, azonban
nagy valdszintiséggel ilyen telepitett programunk nem lesz. Megprébélhatjuk
a Terminalban futtatni, de csak egy hiba {izenetet fogunk kapni, hogy nem
taldlhato.

Amit tudunk a csoagunkrél, hogy van egy vite nevi fiiggésége, amit telepitettiink
is. A feladatunk pedig, hogy ezt futtassuk. Miutdn a gépen nincs ilyen fut-

tathaté program, itt az ideje, hogy megvizsgaljuk kicsit jobban a node_modules
konyvtdrat, ugyanis a megoldds ott lesz. A konyvtaron beliil taldlhaté egy .bin

konyvtar és ez fogja tarlamazni a sziikséges futtathaté dllomédnyokat. Termingl

segitségével pedig az NPM-en keresztiil tuduk elrni Sket a kovetkezSképp:

1 npx vite

6.2.3 Modulok

A Node alapveten egy dj médszert vezet be a fajlok kezelésére, annak érdekében,

hogy a kiilonboz6 kiils6 csomagokat fel tudjuk hasznélni. Ez azt fogja szémunkra
jelenteni, hogy a minden fajlunk szolgaltatni fog valtozokat, fliggvényeket, osztalyunkat
és igénybe vehet mds fajl dltal szolgaltatott eréforrdasokat is.

Ehhez a mivelethez az aldbbi két médszer all a rendelkezésiinkre.
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6.2.3.1 ES6 Modules (réviditve ESM)

Mint a neve is mutatja, ez a médszer a modern ECMAScript-el egyiitt érkezett
meg a Node-ba. Ahhoz, hogy jeleziik, hogy ESM-r6l van szé a fajlt érdemes
.mj s kiterjesztéssel elmenteniink. Ha pedig HTML-ben adjuk meg a <script>
tag segitségével, akkor a type="module" attribitumot kell hozzairjuk.

6.2.3.1.1 Importdlas {esm-import}

Amennyiben olyan fajlbdl szeretnénk importélni barmit amely nem kiién nem
jelzi, hogy barmit is szolgéltatna azt a kdvetkezé médon tudjuk megtenni:

1 import "bootstrap";

Ilyen médon azonban nem csak ES kédot importdalhatunk, de példdul képeket
vagy stiluslapokat is. Pl:

1 import "bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css"

Ha nincs elnevezett véltozo, fliggvény, osztaly azaz anonim maédon szolgaltat a
fajl, akkor a mi felelgsségiink elnevezni a importdlni kivant dolgot:

1 import MyObject from "./my-object.mjs";

Amennyiben t6bb névvel rendelkezd dolgot is kapunk az adott fajltél, akkor azt
igy tudjuk megtenni:

1 import { szolgaltatottFuggveny } from
"./my-functions.mjs"

6.2.3.1.2 Exportéalas
Két lehetdségiink van arra, hogy exportdljunk a fajlunkbol.

Anonim médon torténd exportalés:

1 export default {
2 key: "value"
3}

Konkrét elnevezett dolgok:

Ignécz Dominik Bence 110



6.2. NPM CSOMAGOK CHAPTER 6. NODE.JS

1 function szolgaltatottFuggveny(){
2 //code

3}

4

5 export { szolgaltatottFuggveny }

\ J

6.2.3.2 CommonJS (REGI)

Ez a mdédszert mar egyaltalan nem hasznaljuk j alkalmazasok fejlesztéséhez.
Ez még az ES6 el6tt volt a Node sajat megolddsa.

6.2.3.2.1 Importdlas {cjs-export}

Az ESM-tdl eltéréen, 6 csak anonim dolgokat tud importélni a kévetkezsképp:

1 const object = require("my-object.js")

6.2.3.2.2 Exportéalas

Miutén csak anonim importlédlas lehetséges igy az exportédlasnal se lesz ez masképp
szamunkra:

1 module.exports = {
2 key: "value"
3}
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6.3 Vite

6.3.1 Mire j6 a Vite

A vite (ejtsd: /vit/) csomag olyan eszkozoket csomagol Ossze szamunkra,
amellyel egyszeriien és gyorsan tudunk:

Helyi fejleszt6i szervert iizemeltetni

Elkésziteni a végleges helyére keriils appot

Kezelni a statikus forrasainkat (Pl: képek, stilusok)
Kornyezeti f4jlbdl adatot olvasni

6.3.2 Hogyan hasznaljuk

Telepités utan a legtobbszor a kovetkezs script-eket célszerd megadni (ha a
csomag készitésekor mar nem adottak):

1 "scripts": {

2 "dev": "vite --host",

3 "puild": "vite build",

4 "preview": "vite preview"

5}
Script Mit csinal
dev Fejleszt6i szervert futtatja, folyamatosan frissiil ha véaltozést észlel.
build Tarhelyre valé feltoltésre alkalmas csomagot pakolja Ossze.
preview Megnézhetjiik vele, hogy az 6sszepakolt csomagunk helyesen

miikodik-e.

Ezek utdn a fejleszt6i szervert elinditva a vite meg fogja keresni a gyokérben
az index.html fsjlunkat. Innentél kezdve a HTML f4jl felel6ssége, hogy
amegfelel scriptet/scripteket futtassa. Legtobbszor ez a kovetkezSképpen fog
kinézni:

1 <script src="./main.mjs" type="module"
defer></script>

Amire szlikségiink lesz, az egy public nevii konyvtédr, ugyanis a statikus ele-
meket (pl: képek) ide fogjuk elhelyezni

6.3.3 Laravel

Nem csak frontend oldalon, de backend oldalon is sokat tud nekiink segiteni a
csomag, ugyanis képes a Blade-del is egyiittmitikodni. Ez azért lesz szamunkra
el6nyos, mert a kiillonbozs forrdasok importédlasat teszi nagyon egyszeriivé szamunkra.
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A gyokérben taldlhat vite.config. js segitségével megadhatjuk, hogy mi-
lyen dlloményokat szeretnénk felhasznélni a Blade-ben.

Pl.:

1 laravel({

2 input: ['resources/css/app.scss',
'resources/js/app.js'l,

3 refresh: true,

41),

Ebben az esetben van egy alap stilusunk és ES fijlunk amit be tudunk im-
portdlni egyszertien, és a vite fogja feliigyelni, hogy minidg helyes legyen a
kapcsolat.

A vite haszndlatdahoz, mindig futtatnunk kell NPM-el is, erre kiilon figyelmeztetni
fog a Laravel is.

6.3.3.1 Blade importalas

Két lehet@ségiink van az importdldsra Blade-ben.

Az egyik az egy adott fajl importédlasa:

~

1 <head>
2 @vite("resources/js/app.js")
3 </head>

A masik lehet@ségiink, hogy importdlunk minden f4jlt:

1 <head>
2 @vite
3 </head>

6.3.4 Ellen6rz6 kérdések

1. Miket tud kezelni a vite?

Mi a kiilonbség a dev és a preview kozott?
Mire val6 a public kényvtér?

Mire j6 nekiink backenden a vite?

Hogyan lehet Blade-ben felhasznélni?

Gl
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6.4 Axios

6.4.1 Telepitése
NPM segitségével lehet a legegyszertibben felhasznélni:

1 npm i axios

Amennyiben hagyoményos ES projekthez eszertnénk hasznélni, abban az eset-
ben a HTML-ben a <script>-iink elé kell elhelyezni a koveztkezot:

1 <script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/axios/dist/axios.fin.js"></script>

6.4.2 Kérések felépitse

AlapvetSen az axios egy XHR miiveletet fog a héttérben végezni. Ennek sordn
elore sszedllitott konfiguraciobol dologozik. A kérések sordn tovabba az ada-
tok konvertdldsdval sem kell foglalkozni, ugyanis beépitetten végzi azt el. S&t
szemben a fetch-el a Laravel biztsonsdgi elGirdsait is tudja kezelni, mint példaul
a CSRF token.

Az axios hasznalatahoz elészor importalnunk kell azt.

1 import axios from "axios";

Ezt kovetSen az axios-on a kérés tipusanak megfelels fiiggvényt fogjuk meghivni.
Ezekre az aldbbiakban létunk egy-egy példat:

6.4.2.1 GET

1 async getData(){

2 const response = await
axios.get('https://kedvenchelyem.tld/api');

3  return response;

4}
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6.4.2.2 POST

~

1 async createData(data){

2 const response = await
axios.post('https://kedvenchelyem.tld/api',data);

3  return response;

4}

6.4.2.3 PUT

~

1 async modifyData(id,data){

2 const response = await
axios.put(-https://kedvenchelyem.tld/api/${id}",d

3  return response;

4}

hta) ;

6.4.2.4 DELETE

~

1 async deleteData(id){
2 const response = await
axios.delete( https://kedvenchelyem.tld/api/${id}
3  return response;
4}

6.4.3 Vaélaszok feléiptése

A valaszokban egy objectet kapunk, amely a kovetkez6 adatokat térolja:

Kules Leiras

data Tényleges adat amit kiild a server
status Milyen kéddal tért vissza a kérés
statusText Milyen iizenetet kiilldott vissza a szerver
headers A szerver altal kiildott fejlécek

config Adott példanyunk bedllitdsai

request Ténylegesen lefuttatot kérés

6.4.4 Sajat példany

Lehet6ségiink van arra, hogy létrehozzunk egy sajat példéanyt is, amelynek el6re
megadhatjuk a konfiguraciét. Ezt az axios.create() segitségével tudjuk
megtenni, és dltaldban célszeri kiilon madulba szervezni annak érdekében, hogy
tobb fajl szdmara is elérhetévé véljon.
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1 //http.mjs

2 import axios from 'axios';

3

4 export default const http = axios.create({

5 baseURL: "https://kedvenchelyem.tld",

6 headers: {'Authorization': 'Bearer my_token'}
71);

Barmilyen alap konfigot megadhatunk neki amit szeretnénk, ha alapértelmezetten
minden kérés tudna kezelni, ilyen példdul a baseURL, aminek megaddsa utdn
maér csak az url megfelels részét kell fiiggvényhivaskor.

Pl:

1 import {http} from "./http.mjs"

2

3 async getData(){

4 const response = await http.get("api");
5 return response;
6}

6.4.5 Interceptors
6.4.6 Ellen6rzé kérdések
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Chapter

Vue.js

7.1 Vue.js alapok

7.1.1 Mik azok a keretrendszerek

Keretrendszer olyan konyvtdrakat, kédokat és eszkozoket tomorit, amelynek
segitségével sokkal gyorsabban és egyszertibben tudunk egy adott alkalmazdst
elkésziteni, mivel egy alaprendszer méar adott amit nekiink csak b&viteniink kell.
Viszont nem csak szabadsédgot de kotottségeket is adnak ezek a keretrendszerek,
ugyanis megkothetik, hogy pontosan milyen konyvtarszerkezettel, vagy kédoldsi
stilussal dolgozzunk.

7.1.2 Hogyan épiil fel a Vue.js

Két nagyon fontos alapra épiil maga a Vue keretrendszer.

1 import { createApp } from 'vue'
2
3 createApp({
data() {
return {
count: 0

}

4
5
6
7 }
8
9 }).mount('#app")
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1 <div id="app">

2  <button @click="count++">
3 Count is: {{ count }}
4  </button>

5 </div>

Az egyik a deklarativ renderelés lesz, ami azt jelenti, hogy teljesen szét fogjuk
szedni a HTML oldalunkat minél kisebb egységekre és az egyes egységekhet tar-
toz6 ES kod dllapotdn mulik majd, hogy hogyan fog a béngészaben megjelenni
az adott kédrészlet.

A madsik fontos eleme pedig a reaktivitas, vagyis a rendszer azonnal reagédlni
fog, ha valamely elem &llapota megvaltozik és ez alapjan a bongészdében is latni
fogjuk a viltozast.

Es most felmeriilhet a kérdés, hogy nem-e lesz lasst, ha folymatosan minden
valtozédsnal firssitjiilk a DOM-ot?

Valéjaban a DOM-ot teljes egészében nem fogjuk maér haszndlni, ugyanis az
egyes egységek amiket szétszedtiink, azok a hattérben kapni fognak egy render
fliggvényt és ennek a fliggvények lesz a feladat az adott elem kezelése és frissitése.
Ennek az egységnek lesz a neve a virtudlis node. Es ezekbdl fogja a Vue
Osszeépiteni nekiink a Virtudlis DOM-ot.

7.1.3 Telepités

Az appunkat legegyszertibben az NPM-en keresztiil a kovetkezs parancs segitségével
tudjuk:

1 npm init vue@latest

Ekkor kapunk néhdany kérdést ami alapjén generdlni fog nekiink, nézziik meg
miket is kapunk: (A csillagok kozott megjelolt valaszokat valassziik ki minden
esetben)
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1 Project name: ... <your-project-name>

2 Add TypeScript? ... **No** / Yes

3 Add JSX Support? ... **No** / Yes

4 Add Vue Router for Single Page Application
development? ... No / **Yes**

5 Add Pinia for state management? ... No / **Yes**

6 Add Vitest for Unit testing? ... No / **Yes**

7 Add Cypress for both Unit and End-to-End testing?
. **No** / Yes

8 Add ESLint for code quality? ... No / **Yes**

9 Add Prettier for code formatting? ... No / **Yes**

Ezutan mar csak annyi feladatunk van, hogy telepitsiik a fligg6ségeket, megnyis-
suk a kédot a kedvenc kédszerkeszténkben (VSCode és PHPStrom ajdnlott),
valamint futtassiik a fejlesztGi szervert

7.1.4 Ellen6rz6 kérdések

1. Milyen hétréanyai lehetnek a keretrendszereknek?
Mit hasznél a Vue a DOM kezelésére?

Mi az a virtualis node?

Mire j6 a reaktivitas?

Mi az a deklarativ renderelés?

Gl
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7.2 Global API

A vue-ban a Global APi sgeitségével fogjuk tudni kezelni az alkalmazdsunk
példanyat. Igy tobbek kozott lehetdségiink van létrehozni azt, valamint csatolni
a megfeels helyre, de a késébbiekben a kiilonb6z6 pluginokat és globalsnak szént
elemeket is ezen keresztiil fogjuk megadni.

7.2.1 Vue app létrehozéasa
7.2.1.1 HTML

HTML oldalrél egyetlen egy dologra van sziikségiink, ahhoz hogy létrehozhassuk
a webalkalmazdsunkat, ez pedig nem méds, mint egy azonositéval ellatott iires
keret.

1 <div id="app">
2
3 </div>

7.2.1.2 ECMAScript

Errél az oldalrdl két fontos résszel fogunk taldlkozni. Az egyik az alkalmazést
defini&lidlé object.

1 const App = {
2
3}

A masik pedig az ezt felhasznédlé Vue példany.

7~

1 import { createApp } from "vue";
2

3 const vueApp = createApp(App),;

4

5 vueApp.mount ("#app");

Ami itt torténik, hogy létrehozunk egy 1j Vue példdnyt, az App objectben
meghatdrozott szempontok alapjan, és ezt hozza csatoljuk a #app azonositéval
elldtott kerethez.

7.2.2 Ellen6rz6 kérdések

1. Mit kezel a Global API?
2. Mire van sziikségiink HTML-ben, az app miikodéséhez?
3. Miért kell egy objektum?
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4. Mit csindl a createApp()?
5. Mit csindl a mount fiiggvény?
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7.3 Direktivak

A direktivik segitségével fogjuk kiegésziteni a HTMI-t. Tulajdonképpen nem
madsok mint specidlis attribitumok, amelyek az értéket nem a megszokott médon
kezelik. Tulajdonképpen ES valtozokat, fiiggvényeket és kodrészleteket fogunk
értékiil adni, amiket a v-node (virtuélis node) renderelésekor fog cserélgetni a
rendszer.

7.3.1 v-text

Arra szolgdl, hogy egy szoveget elhelyezziik az elemiinkdn beliil. Erre is két
lehetdség ad a keziinkbe a Vue:

1 <p v-text="bekezdes"> </p>

Latjuk, hogy nem ez a legszebb és a legegyszertibb médszer. Szerencsére min-
denki tanult az esetbdl, igy felhasznédlhatjiik a Blade-bdl ismert bajusz operdtoros
megoldast itt is:

1 <h1> {{ oldalCime }} </hl>

7.3.2 v-bind

Ez a dirketiva lesz az, ami 6ndlléan nem fog semmi értelmes dolgot csindlni
nekiink. Viszont, ha mds attribitummal kombindljuk, akkor ldthatjuk, hogy
képes a tobbi dirketivdahoz hasonlé képességet adni a hagyomdnyos attribitumoknak
is, tehat 6k is ki fogjak értékelni az értékként megadott utasitast.

1 <div v-bind:id="elem.id"> ... </div>

De, hogy ne legyen hidnyérzetiink, 6t is lehet (s6t célszert) roviditeni, ami igy
fog kinézni:

1 <div :id="elem.id"> ... </div>

7.3.3 v-show

Enne a segitségével mondhatjuk meg, hogy megjelenjen-e a megjelolt elemiink
az oldalon vagy sem. Ammenyiben igaz értéket kap megjelenik, ha hamis értéket
kap, akkor elrejti a Vue.
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1 <div v-show="isVisible"> ... </div>

:i: danger Vigydzat!

Az elem ugyantigy az oldal része marad, csak egy display: none;-t fog kapni

7.3.4 v-if | v-else-if | v-else

Ez el6z6hoz hasonléan 6 is az elemek megjelenésével fog foglalkozni. Azonban
lényegi kiilonbség, hogy nem csak CSS segitségével rejtjiik el a nem kell§ elemet,
hanem még a DOM-bdl is eltdvolitasra keriil.

1 <p v-if="viz_hom < 0"> Fagyott </p>

2 <p v-else-if="0 <= viz_hom && viz_hom <= 100">
éFolykony </p>

3 <p v-else> Forr </p>

7.3.5 v-for

Lehet6ségiink van arra is, hogy egy tomb segitségével tobb elemet hozzunk 1étre.

1 <ul>

2 <1li v-for="elem in tomb" :key="elem.id">
{{elem.name}} </1i>

3 </ul>

::: danger Figyelem!

A :key szémdra mindig adjunk meg valamilyen azonositét ami egyedi az ele-
meink kozott, mert ez alapjan tudjuk késébb az elemeinket kezelni.

Példaul, ha torliink a tombdél, akkor torlédni fog a listdbdl is.

7.3.6 v-on

Ahhoz, hogy tudjuk eseményeket kezelni (példdul gombnyomdst), a v-on-t
fogjuk haszndlni, ugyanis sokkal rugalmasabb, mint a hagyoményos eseménykezelk.
Tobbek kozott képes egymaga kezelni, hogy milyen egégombbal kattintottunk
egy elemre, vagy, hogy csak egyszer legyen lehetdség lefuttatni azt.
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1 <button v-on:click="klikk()" > aSajt gomb </button>

Ezt is tudjuk azonban réviditeni, valamit béviteni médositokkal:

1 <button @click.right="csakJobbKlikk()"> Jobb
klikkes gomb </button>

7.3.6.1 Moédositok

A teljesség igénye nélkiil.

Moédosité Miivelet

.stop meghivja az event.stopProprgation()-t.
.prevent meghivja az event.preventDefault()-ot.
.{lbillenty} Csak a médosité billenyt lenyoméasa mellett fut le.
.left Csak bal egérgombra fut le.

.right Csak jobb egérgombra fut le.

.middle Csak kozépso egérgombra fut le.

.once Csak és kizardlag egyszer fut le.

7.3.6.1.1 Moddosité billentytik

.enter
.tab
.delete
.esc
.Space
.up
.down
.alt
.ctrl
.shift
.meta

7.3.7 v-model

Biztositja a kétirdnyd adatdaramlést. Ezt a direktivdt mindig beviteli mezén
fogjuk hasznélni és a megadott valtozo értékét folyamatosan frissiti, ha frissiil

az értéke.

1 <input type="text" v-model="username" />
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7.3.8 Ellen6rz6 kérdések

Miben hasonli a vue és a blade?

Mi a legnagyobb kiilonség a v-show és a v-if kozott?

Mit fontos a v-for-ndl megadni? Miért?

Miért j6 a v-bind-ot hasznalni?

Mire hasznédlhaték a moédositék a v-on esetén? Mutass egy példat!

PR N
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7.4 Options API

Ahhoz, hogy a komponensiinket megadhassuk, az egyik lehetGségiink az Options
API, amely object-ek segitségével definidlja az alkalmazdsunkat vagy kompo-
nensiinket.

7.4.1 Allapotok

Az alkalmaz&shoz vagy a komponenshez tartozé dllapotainkat a data () fliggvény
segitségével tudjuk tdrolni. A fiiggvényiink mindig egy objectet fog visszaadni,
annak érdekében, hogy folyamatosan tudjuk frissiteni Gket.

Példéul:

~

1 const App = {

2 data(){

3 return {

4 counter: 0,

5 firstRun: true,
6 name: "Zsombor"
7

8

9

}

\.

7.4.2 Szamitott allapotok

Tudunk t6bb &dllaptbdl is egy teljesen 1j allapotot szamitani, ezeket gy tudjuk
megtenni, hogy a computed object-ben felvessziik 6ket fliggvényként. Egy
szamitott dllapotot jelzd fliggvénynek midnig van visszatérési értéke.

Példa:

1 const App = {

2 data(){

3 return{

4 elements: ["eleml","elem2","elem3"]
5 }

6 Y,

7 computed: {

8 numberOfElements () {

9 return this.elements.lenght;
10 }

11 }

12 }
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7.4.3 A fiiggvények felvétele

Tudunk fiiggvényeket is definidlni, példdul amit felhaszndlunk az allapotaink
manipuldsdhoz, példdul adatok lekérése API-rél vagy eseménykezelés. FEzeket a
methods objectben fogjuk elhelyezni.

Példa:

1 const App = {

2 methods: {

3 sum(a,b){

4 return a+b;
5 }I

6 mul(a,b){

7 return a*b;
3 }

g }

10 }

7.4.4 Allapotvaltozasok figyelése

A watch segitségével, meg tudunk figyelni &dllapotokat és tudunk reagdlni a
véltozdsukra. Figyelni kell rd, hogy a figyelni kivdnt &dllapotot adjuk meg a
fliggvény nevének. Valamint ezek a fiiggvények 1 vagy két paraméterrel ren-
delkezhetnek, ha csak egy paraméteriink van, akkor mindig az 1ij értéket kapjuk
meg, kettd esetén, elGszor az \j, aztdn pedig a régi értéket fogjuk elérni.

Példa:

1 const App = {

2 data(){

3 return{

4 name: "Papp Zsombor"

5 }

6 Y

7 watch:{

8 name(val,oldVal){

9 console.log( Regi ertek: ${oldVal}. Uj:
${val})

10 }

11 }

12 }

7.4.5 Ellen6rz6 kérdések

1. Mit csindl a data()?
2. Miért kell a data()-ban mindig objektumot visszaadni?
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3. Mi a kiilonség a fiiggvények és a szamitott dllapotok kozott?
4. Hogyan figyelhetiink egy allapotot?
5. Mire kell odafigyelni, a watch-ban létrehozott fiiggvények esetén?

Ignécz Dominik Bence 128



7.5. KOMPONENSEK CHAPTER 7. VUE.JS

7.5 Komponensek

A kovetkezdSkben azt fogjuk attekinteni, hogy hogyan lehet komponensekre bon-
tani és azokat egymaésba épitve felhaszndlni az alkalmazdasunkban.

7.5.1 Komponens importildsa és felhasznalasa

Els6ként importdlni kell a megfelels .vue fajlt, ezek utan sziikséges lesz az
obejektumunkat béviteni a components nevd objectel. Ebbe fogjuk felvenni
az importalt komponensiinket és ezéltal fog elérhetévé valni a template szamara.

info Informdcié Célszerti a komponenseket egységesen egy components
konyvtarban elhelyezni. Ha sziikséges, akkor tovabbi szintekkel bévitsiik ezt
tgy, hogy egységben kezeljiik az 0sszetartozé komponenseinket. :::

1 import SubComponent from
"./components/SubComponent.vue"

export default{
components: {
SubComponent
}
}

N O UL W N

\.

Ennek felhaszndldsa a template-ben a kovetkezSképpen fog térténni:

1 <template>
2 <SubComponent />
3 </template>

Vagy. ..

~

1 <template>
2  <sub-component />
3 </template>

::: warning Figyelem! A két megoldds kozott semmi kiilénbség nincs, szabadon
felhaszndlhat6 barmelyik verzié. LehetSleg kezeljiik ket egységesen egy projek-
ten belil. ::

7.5.2 Atadott tulajdonsigok

Az adott komponentiinkben tudjuk definidlni, hogy milyen tulajdonsigokat
tudunk dtvenni a sziil6tsl.
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:i: danger Vigyazat! Az atadott tulajdonsdgok, csak és kizardlag olvashaté
modban kapjuk meg, nem médosithatunk rajta. Azonban ha a sziilénél modosul,
azt mi is megkapjuk. :::

A props: obejct segitségével tudjuk megadni a komponensiink szamara, gy,
hogy a kulcsunk a tuladonsag neve lesz, mig az érték tobbféleképp is Osszeallhat.
Nézziik a példat-

1 export default{

2  props: {

3 name: String,

4 birthDate: [String,DateTime],
5 email: {

6 type: String,

7 required: true

8

Y.
9 connections:{
10 type: Number,
11 default: 0
12 }
13}
14 }

.

Az els6 esetben (name: String) csak a tipust vagy a megfelels osztalyt adjuk
meg a tulajdonsdgunk szamaéra.

A mésodik esetben (birthDate: [String,DateTime]) atémb azért sziikséges,
hogy tobb féle tipust is elfogadunk, igy a sziiletési datum esetén, ha fentrsl
DateTime-os vagy Stringet kapunk, akkor mindetts helyes lesz.

A harmadik és negyedik esetben egy objektummal adhatunk meg t&bb in-
formadciot a tulajdonsdgrol. Példdul, hogy kételezé-e, vagy hogy milyen alapértelmezett
értéket kapjon.

A template-ben gy fogjuk tudni dtadni ezeket mint barmely mds HTML at-
tribdtumot.

1 <template>

2 <sub-component

3 name="Papp Zsombor"

4 :birthDate="new Date('2003-09-01')"
5 email="papp.zsombor@example.com"

6 :connections="item.connections"

T />

8 </template>
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7.5.2.1 Attributumok automatikus atadasa

Abban az esetben, hogyha egy HTML attribtitumot adunk meg a komponens
szdmara, akkor az automatikusan dt fog adédni, az elsd szinten taldlhaté legelsé
elemnek.

Tehat a kovetkezs esetben igy fog kinézni az dtadédds:

<I-- App.vue -->
<template>
<sub-component
class="card text-white bg-dark"
/>
</template>

S U W N

<!-- SubComponent.vue aéfutsidben-->
<template>
<div class="card text-white bg-dark">
</div>
</template>

ST W N

Ezt feliil tudjuk irni, amihez arra van sziikségiink, hogy a komponensben az
Options API obejktumahoz hozzéirjuk a kovetkezot: inheritAttrs: false.
A template-ben pedig a megfelel§ elemre ra tudjuk tenni a v-bind="$attrs"
direktivét. Ilyenkor az adott elemre fogja ezeket az attriviitumokat atadni a
Vue.

7.5.3 Eseménykezelés

Lehet6ségiink van arra, hogy a komponensiinkben az eseményeket fel tudjuk

adni a szil§ szamdra. Ezt ugy tudjuk megtenni, hogy a megfelel6 eseményt
helyileg kezeljiik, igy hogy es specidlis fliggvényt hivunk meg rajta. Ez pedig

az $emit() lesz, amelynek az els6 paramétere az esemény neve, amelyiket
felkiildjiik, és ezutédn tetszGleges szami paramétert megadhatunk, amit az eseménykezel$
fiiggvénynek adunk oda. Ezen kiviil az objektumban fel kell venniink az emits

nevi tombot, amelyben felvessziik a az Osszes felkiildott eseményt.

CounterButton.vue

1 <template>

2  <button @click="$emit('incrementClick"',1)">A
ad6szmll: {{count}}</button>

3 <template>
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1 export default{

2 props:{

3 count:{

4 type: Number,

5 default: 0

6 ¥

T}

8 emits: ['incrementClick']
9}
App . vue:

1 <template>

2  <counter-button @increment-click="inc"

.count="count"/>

3 <template>

1 export default{

2 data(){

3 return{

4 count: 0

5 }

6},

7 methods:{

8 inc(n){

9 this.count += n;
10 }

11 }

12 }
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7.5.4 Eletciklus

Renderer
encounters component

setup | _______
(Composition API)
-----------

Init Options API

-----------
Has

pre-compiled

~===1'NO
template? !
1
1
A4
Compile template
on-the-fly
YES

------------

initial render

create & insert DOM nodes
beforeUpdate
when data
mounted = | -========== . -~ Thanges™ ~ v
’, - -
.

re-render
Mount
CLited and patch
\
A ’
1 . -~
1 A 4 ~
. - ~ - - > ~,
when Seea=" A

component
is unmlcunted updated
1
beforeUnmount | === ======== 4
1

unmounted @ |¢----=---~-

Figure 7.1: vue-lifecycle

A Vue lehetséget ad arra, hogy a kiilonbozé komponenseink futtassanak fiiggvényeket,
akkor, ha az kiilonb6z6 életciklusbeli dllapotot elérnek az alkalmazasban. Ezeket
a fenti dbran prossal jelzett néven tudjuk megtenni fiiggvényként felvéve az obe-

jktumunkban. Példa egy csatolds utan lefuté mitiveletre:
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export default{
methods: {
async fetchData(){

}

mounted () {

1

2

3

4

5
6},
7

8 this.fetchData();
9 }

0

10 }

7.5.5 Globalis komponensek

A main. js-ben fel tudjuk venni az alkalmazds plédényon keresztiil a kompo-
nenseket gy, hogy azt barhol felhasznalhassuk az alkalmazdsunkban.

Ezt a Global API .component fiiggvényével tudjuk megtenni, ahol az elss
paraméter a komponens felhaszndlandé neve lesz, mig a méasodik a komponens
objektuma importdlva.

1 import MyComponent from './App.vue'
2
3 app.component('MyComponent', MyComponent)

7.5.6 Slotok

A Kkeretrendszer biztosit nekiink egy olyan szerkezetet is amellyel fentl be
tudunk dgyazni elemeket a komponensiinkbe. Az ilyen bovitShelyet a <slot
/> segitségével tudjuk elhelyezni.

Ekkor pédros tag-ként kell mindenképp hasznélni a komponensiinket és a pédros
tag kozé keriils rész atadasra keriil, a Vue le fogja cserélni a <slot />-ot a
megfelels tartalomra. #+# Ellendérz6 kérdések

1. Milyen tipusok adhatéak meg az atadott tulajdonsdgoknak?
Mire valé az emits: [...]?

Vilassz 3 életciklus fliggvényt, melyik mikor fut le?

Miért érdemes komonensekre bontani az alkalmazast?
Hogyan lehet globélis komponenst regisztralni?

A e
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7.6 Composition API

A Composition API egy komponens leiré API, hasonléan az Options APi-hoz.
Valgjéban a hattérben az el6z6 API is ezt hasznalja fel.

Options API Composition API
Objektumot haszndl lefrasra Specidlis fliggvényben valésul meg
Szigorian meghatdrozott struktira Szabad kédrendezés
Nem bévithetd és nem lehet logikat Lehet6ség van tetszéleges logikat
kiemelni kiemelni, djra felhasznalhatéva tenni
Kisebb projektekre és komponensekre Nagyobb projektekhez és Gsszetettebb
jobb komponensekhez ajanlott

7.6.1 setup() fliiggyvény
A fiiggvény az Options API-ban fog helyet foglalni, hasonléan a data () fliiggvényhez.
A fiiggvényben tetszéleges ECMAScript logikdt meg tudunk valdsitani.

Ami fontos és nagyon figyelni kell ré, hogy csak az lesz elérhets a <template>-
ben, amit visszadtaunk, egy objektumba dgyazva.

Tetszbleges dolgot at tudunk emelni az Options API-bdl, ezeket paraméterként
tudjuk odaadni a setup() fiiggvénynek.

7.6.1.1 <script setup>

Ez el6z6 egysezertisitésére haszndlhatjuk a setup attribitummal elldtott blokkot.
Igy ebben a blokkban mdr csak és kizdrdlag a setup() fliggvény torzse lesz
benne.

Ami kénnyebbség még, hogy nem kell visszaadnunk semmit, azt a hattérben
kezeli a keretrendszer szamunka.

7.6.2 Allapotok taroldsa

Az &llapotainkat mostmar egyszert véltozéként fogjuk térolni, igy kénnyebb
lesz veliikk dolgozni. Ennek a megolddsnak azonban az lesz a hitrdanya, hogy
a reaktivitds képességét elveszitik ezek a valtozék. Ennek a megolddsiara két
lehet@ségiink van, az alabbi fliggvényebe csomagolva az értékeinket tovabbra is
reaktivak lesznek.

7.6.2.1 ref()

Csak és kizardlag egyszerd tipusokat tudunk ezzel a megoldassal haszndlni, és
figyelni kell 14, hogy a tényleges értéket a . valuen keresztiil fogjuk tudni elérni
az scripten beliil.
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1 import { ref } from 'vue';

2 //...

3 const name = "Papp Zsombor";
4 //...

5 name.value = "Kocsis Zsolt";

7.6.2.2 reactive()

Az elozbvel szembern, ezt a fliggvényt csak Osszetett tipusokra, adatszerkezetekre
tudjuk felhaszndlni. Viszont nagy kiilonbség a tdrsahoz képes, hogy nem kell
semmilyen segitség ahhoz, hogy elérjiikk a benne levs értékeket. Mindemellett
az objektumunk teljes mélységében képesek vagyunk mdédositani.

~

1 import { reactive } from 'vue';

2//...

3 const shoppinglList = ['milk', 'bread', 'egg'];
4 /1/...

5 shoppinglList.push('cheese');

7.6.3 computed()

A szamitott allapotunk tigy fog dtalakulni, hogy a computed () fliggvény szamédra
adjuk oda azt a fliggvényt ami elGallitja. Ez segit nekiink abban is, hogy a
tényleges feliiletet csak akkor frissitsiik, ha érdemi valtozas torténik. Ha min-
den allapotunk valtozik, azt kivéve, amibél szdmolunk, akkor egész egyszertien
a fliggvényiinket nem fogja feleselgesen lefuttatni a vue.

1 import { computed, reactive } from 'vue';

2 /1/...

3 const books = reactive(["The Hitchhiker's Guide to
the Galaxy", "Gulliver's Travels"]);

4 //...

5 const numberOfBooks = computed(()=>books.length);

.

7.6.4 watch()

Az Options API-ban hasznalt viltozattél annyiban fogunk eltérni, hogy nem
a név alapjan fogunk hivatkozni a figyelt dllapotra, hanem a konkrét figyelt
dllapotot adjuk meg neki, valamint a kezel§ fiiggvényt.
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1 import {ref, watch} from 'vue';
2//...

3 const question = ref('');

4 /1/...

5 watch(question, (updated) {

6 if(updated.includes('?")){

7 getAnswer();
8 1}
91});

7.6.5 defineProps() vagy props:

Az &dtadott tulajdonsdgok amik a legkevesebbet valtoznak, ugyanis ugyanazt
az objektumot fogjuk létrehozni, csak kell csomagolnunk a defineProps()
fliggvényben.

1 import { defineProps } from 'vue';

2 //...

3 const props = defineProps({id: Number, name:
String});

Ha a setup() fiiggvényes megolddst hasznéljuk, akkor lehetdségiink van ezt az
objektumot az Options API részeként létrehozni és csak atadjuk paraméterként.

1 import { defineProps } from 'vue';
2 export default{

3  props: {

4 id: Number,
5 name: String
6 }I

7 setup(props) {
8 /...

9

0

}

10 }

7.6.6 defineEmits() vagy emits:

Az el6z6hoz teljes mértékben hasonléan miikodik az dllapotok hirdetése.
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1 import { defineEmits } from 'vue';
2//...
3 const emits =
defineEmits(['deleteltem', 'editItem']);

setup () fliggvény és Options API segitségével:

~

1 import { defineProps } from 'vue';
2 export default{

3 emits: ['deleteltem', 'editItem'],
4 setup(emits){
5 /...
6 1}
7}

7.6.7 Eletciklus
7.6.7.1 onMounted()

Az életciklus eseményeinek kezelése gy alakul 4t, hogy minden fiiggvényiink egy
on elgtagot kap valamint, a kezdd betlink nagyra vélt. Ezen kiviil a végrehajtani
kivant fiiggvényt paraméterként tudjuk atadni neki.

1 import { onMounted } from 'vue';
2//...
3 onMounted( ()=>getData());
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7.6.8 Példak

7.6.8.1 Szamlal6 setup() fiiggvénnyel

<script>
import {ref} from 'vue';
export default{
setup(){
const count = ref(0);

const increment =
const decrement

=> count.value++;
=> count.value--;

00 O Uik Wi

()
()

(=
S ©
]

return {count, increment, decrement}

=3
=

}
}
</script>
<template>
<h1>{{count}}</hl1>
<button @click="increment">+</button>
<button @click="decrement">-</button>
</template>

[ = gy —
O J O UL i W N

7.6.9 Szamal6 <script setup>

~

<script setup>
import {ref} from 'vue';

const count = ref(0);

=> count.value++;

const increment = (
() => count.value--;

const decrement
</script>

)
)

0O Ui Wi+

10 <template>

11 <h1>{{count}}</h1>

12 <button @click="increment">+</button>
13  <button @click="decrement">-</button>
14 </template>

7.6.10 Ellen6rzs kérdések
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7.7 Bejelentkezés és Hitelesités

A kovetkezs leirdsban azt fogjuk megtekinteni, hogy hogyan fog szamunkra
kinézni egy Vue.js alapu alkalmazdsban a bejelentkezés Laravel alapi backend-
del.

7.7.1 Bejelentkezési (Regisztraciés) trlap

Elkészitjik az tirlapot ami bekéri a felhaszndl6tol a bejelentkezési adatokat.
Ez szinte mindig csak az email cimet (vagy felhaszndlénevet) és a jelszot fogja
tartalmazni szamunkra.

Ezt kovetSen az trlap elkiildését fogjuk figyelni a @submit . prevent segitségével,
ami megakadalyozza az oldal ujratoltését, mikdzben lefuttatja a bejelentkeztets
fliggvényiinket.

A fiiggvényben a modeleken keresztiil begytijtott adatokat afsajat axios példanyunkkon|
keresztiil fogjuk elkiildeni a szervernek. A visszaértkezd tokent eltdroljuk helyi
taroléban. Ezt kovetGen a useRouter () segitségével dtiranyitjuk a felhasznalét

a kovetkez§ oldalra.
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1
2
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14
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16
17
18
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23
D4
25
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D7

28
9
30
31
32
33
34
35

<template>
<div class="bg-info bg-opacity-5@ m-auto mt-5 w-50
p-3 rounded">
<form @submit.prevent="login">
<div class="form-group">
<label for="email">Iéimlcm:</label>
<input type="email" id="email"
class="form-control"
v-model="userData.email">
</div>
<div class="form-group mt-2">
<label for="password">dJelsz:</label>
<input type="password" class="form-control"
v-model="userData.password">
</div>
<input type="submit" value="éBejelentkezs"
class="btn btn-primary mt-3">
</form>
</div>
</template>
<script setup>
import {reactive,ref} from 'vue';
import {http} from '../../utils/http'
import {useRouter} from "vue-router";
const router = useRouter();
const userData = reactive({
email: '',
password: ''
1)
const error = ref(null);
async function login(){
const response = await http.post('login',

userData);
if(response.status !== 200){
error.value = response.statusText
lelse{

localStorage.setItem('token', response.data.data.tok
router.push({name: 'index'});
}
}

</script>

7.7.2 Axios beallitasa

Sziikségiink lesz egy sajat Axios példdnyra annak érdekében, hogy egységesen
tudjuk kezelni a kommunikéciot. Ezt dgy fogjuk elGallitani, hogy a szokdsos
baseURL-en kiviil lesz eg plusz fejléciink is. Ennek az értékét még a példdnyon
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kiviil allitjuk be, ugyanis, ha null értéket kap a fejléc, akkor nem keriil hozzairdsra.
Ezt fogjuk kihaszndlni a hitelesités meglétét vizsgalo token esetében.

Ha nem taroltuk el a token értékét, akkor a felhasznal6 nincs bejelnetkezve, igy
csak azokat az tdtvonalakat érheti majd el, amelyek nem kérnek hitelesitést.

Amenyiben pedig érvényes token van a helyi tdroléba, akkor hozzéftizésre keriil
a kéréshez.

1 import axios from 'axios';

2 const token = localStorage.getItem('token');

3 const bearer = token===null?null: Bearer ${token}";
4 export const http = axios.create({

5 baseURL: 'http://localhost:8881/api',

6 headers: {

7 Authorization: bearer

8 }

91})

7.7.3 Router

7.7.3.1 Laravelben

Ha a két megolddst egybeépitve dolgozunk, akor figyeljiink ré, hogy a createWebHistory()
helyett a createWebHashHistory ()-t haszndljuk, annak érdekében, hogy a
vue egy #-el elldssa az dtvonalat azéltal kettévélasztva azt a laraveles routingtol.

1 export const router = createRouter({

2 history: createWebHashHistory(),
3 routes,
4})

7.7.3.2 Az oldalak meta tulajdonsagai

Az egyes utvonalak kialakitdsakor nem csak a path, name és a component ad-
haté meg, hanem az is, hogy milyen egyéb tulajdonsdgai lesznek amiket kés6bb
fel lehet haszndlni.

Példaul be kell-e jelentkezve lenni hozza.
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routes[]

path: '/register',
component:
()=>imporxt("../pages/auth/RegisterPage.vue"),
7 meta: {
8 requiresAuth: false,
9 }
10 },
11 {
12 name: 'user',
13 path: '/user',
14 component: () =>
import('../pages/hidden/UserPage.vue'),
15 meta: {
16 requiresAuth: true,
17}
18 },
19 //...

1
2
3
4 name: 'register',
5
6

7.7.3.3 Guard

A kovetkezs feladat, hogy az el6z8 metat, valamint a helyi tarol6t felhaszndlva
elkészitjiink egy olyan fiiggvényt, amely eldonti, hogy tovabbhaladhatunk-e a
megadott ttvonalon vagy sem.

Ezeket a fiiggvényeket, amelyek az ttvonalakat védik Guard-oknak hivjuk és a
router konyvtaraba fogjuk guards konyvetdrban elhelyezni Sket.

3 paraméter lesz amit tudunk kezelni:

1. to: hova megyiink, az ttvonal minden adataval
2. from: honnan jottiink, az titvonal minden adatdval
3. next: az a fiiggvény lesz ami elvégzi a routoldast a megfelel6 helyre

1 // /router/guards/AuthGuard.mjs

2 export function authGuaxrd(to,from,next){

3 if (!to.meta.requiresAuth) next()

4 else {

5 if (localStorage.getItem('token') === null)
next({name: 'login'})

6 else next()

7 3

8 }
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Amit itt elvégziink, hogy megnézziik, hogy az utvonal engedi e belépés néélkiil
a megtekintést, ha engedi, akkor a next ()-el tovabbkiilsjiik a cél felé.

Ha nem engedi, akkor megvizsgdljuk, hogy van-e tdrolt tokeniink. Ha nincs,
akkor nem vagyunk belépve, innentél a kovetkezs dllomds szamunkra a bejelen-
tkez6 oldal lesz. Ha van tokeniink, akkor sikeresen tovdabbléphet a felhasznalé.

7.7.3.3.1 Alkalmazasa

Ugy fogjuk felhasznélni ezt, hogy a router moduljaba beimportélva odaadjuk a
routernek, hogy ezt minden ttvonal kezelése el6tt futtassa le.

1 // /router/index.js

2 import { AuthGuard } from './guards/AuthGuard.js';
3//

4 router.beforeEach(authGuard);

::: info Megjegyzés! Egy router tobb guardal is rendelkezhet, ilyenkor mindegyik
le fog futni. ::

7.7.4 Ellen6rz6 kérdések
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7.8 Vue Router

A Vue Router egy kiils§ csomag, amely megoldja a kiillénb6z6 oldalak kezelését
ttvonalak alapjan az webappunkban.

Ezt az npm 1 vue-router parancecsal tudjuk telepiteni a projektiinkbe.

7.8.1 Utvonalak definidldsa
Rendszerint az /src/router/index. js-ben fogjuk ezeket kezelni.

Elemezziik a kovetkezé mintat:

1 import { createRouter, createWebHistory } from
'vue-router'

2 import HomeView from

3 import AboutView from

4

../views/HomeView. vue'
'../views/AboutView.vue'

5 const router = createRouter({

6 history:
createWebHistory(import.meta.env.BASE_URL),

7 routes: [

8 {

9 path: '/',

10 name: 'home',

11 component: HomeView
12 },

13 {

14 path: '/about',

15 name: 'about',

16 component: AboutView
17 }

18 1]

19 })

R0

P1 export default router

Ami fontos szamonkra, hogy a createRouter és a createWebHistory
fliggvényeket importdljuk a vue-router csomagbol.

A createRouter felel azért, hogy elkésziiljon a routoldshoz sziikséges struktira
és fiiggvények, mig a createWebHistory a History API-t felhaszndlva oldja
meg, hogy leheseen az oldalak koézott navigdlni.

::: warning Figyelem! Miutén Single PAge Application-t készitiink, igy ténylegesen
nem lesz t6bb oldalunk, ezért kell béviteni a History API-t! :::

A router-iinket tgy fogjuk tudni elGallitani, hogy a createRouter fiiggvény
egy olyan objektumot kap, amely kett6 darab bejegyzéssel rendelkezik, az egyik
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a history, amely az elgbbi bévitést végrehajtja. A Madsik pedig a routes
lesz, amely egy tobben tartalmazza az elérhetd ttvonalakat.

Minden ttvonal bejegyzésiink egy-egy objektum lesz, amelyben megadjuk path
néven az utvonalat, kap egy name-et amellyeltudunk ra hivatkozni késébb,
valamint a component amelynek az importdlt nézetet dtadjuk.

:i: danger Vigyéazat! Ne felejtsiik, az egyes oldalak ugyanolyan komponensek,
semmilyen kiilonség nincs kozottik! ::

7.8.2 A router csatoldsa

Az alkalmazdsunkban az elkésziilt routeriinket a Global API segitségével tudjuk
csatolni. Ehhez az alkalmazds példdnyan a .use () fiiggvényt kell meghivni és
az importélt routert dtadni neki paraméterben.

7.8.3 Routolas beallitasa

Miér csak két dolog hidnyzik ahhoz, hogy hasznédlhaté legyen a rendszeriink.

Az egyik, hogy az App.vue-ban alakitsuk ki azt a megfelel§ layoutot, amelyet
szeretnénk az alkalmazasunkban és a tartalmat helyettesitsiik a <router-view
/> komponenssel. Ez lesz az amibe bele fogja helyezni az adott oldal tartalmét
a Vue.

A masik feladatunk, hogy az Gsszes olyan linket, amely az alkalmazédson beliilre
mutat <router-link></router-1link> segitségével oldjuk meg <a></a>
helyett. Ennek a komponensnek a to attribitumon keresztiil adhatjuk meg,
hogy hova mutasson.

7.8.4 Paraméterek kezelése

A paraméterek megaddsdra a lehetd legegyszeriibb megoldds, hogy az
a megfelelg / utan : segitségével megadjuk a paraméter nevét.

1{

2 name: 'user',

3 path: "/users/:id"

4  component: UserDetails
5}

Ezt a paramétert a $route.params segitségével érjiik el a komponensiinkén
beliil

1 <template>
2  <p>éParamterek: {{ $router.params }}</p>
3 </template>
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G N

A routes témbbe, hogyan adhatjuk meg az adatokat?
Mire j6 a <router-view>?

Hogyan haszanlhaté a <router-1ink>?

Mit jelent az :1id az ttvonalba?

Melyik API része a use() fiiggvény?
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